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કિમત ૦-૦ 


અમટાવાદ. 
દોણાપીઠામાં “ ગુજરાત ગેઝેટ ” પ્રેસમાં પટેલ સાંકળચદ્ટ 
જ*વળદાસે છાપી, 


આજૃત્તિ. 
કમ સવત ૧૬૪૪ દિતિય શે।ધિત અને વૃદ્ધિત ૧૪૫૬. 


અપૅણુપત્રિકા. 


કામની તત તૂઝે” રાનયારનાપઇ 


ર1, ૨. અનેક શુભોાપમાચોાગ્ય સ્તેહો ભાઇ 
શમસૃદ્નિ લુકમાનજી. 
નિ? અહુમદાખાદ. 


કકક વિશેષ આપ મારા ઉપર અ«્યત પ્રીતિ રા- 
ઉ) ખોછે, તથા “ કિરષુલેખ્યકલા ” ( ફેાટોમ!દ્દી ) જે 
પે!તાના પ્રતાપથી લોકને નાના કાલતા ભિન્ન ભિન્ન 
) દેશ સ્થિત પ્રસિદ્ધ પુરૂષો, રમહીય સ્ધલે, તથા ઇતિ 
0) જ૬ૃત્ત1, સ્થિતિ આદિના, અને સ્વકોય ધણ સ્તેહી સ- 
ી બધીઓના તાદશ આકારાદિ દરોવી અનેક | રીતે 
₹ મહા ઉપકાર તથા મનોરજન કરે છે, તે શવૌપયે।- 
ગી કલાને આપે મતે નિઃસ્વાર્થ બુદ્ધિથી નિઃસ દેહ 


સ 


છ તથા પૂણુતા એ શીખવી છે, એ ઇત્યાદિ આપણા 
0) 
0 
0) 


ત ચિ ડિ 


કડક 


ઇેલ્ક્ફ્કે 


અનેક સબધેોતા સ્મરણુર્થ માર્‌ “ ફસ્ટજુક ઓફૂ 
"ૂહેગ્રાર્ી 7 નામનું લુ પુસ્તક આપતે અર્પણુ 
કરૂંછું લે સ્વીકારશેોશ. * »૮ » 
ઝે અહમદાબાદ. લિ, આપતે-- 
૧ર મી જુલાઈ ૧૮૪૧ ? ભણિલાલ ઇશ્વરલાલ, 


(0) 
0) 
ન 


છુછૈુછછીુ૬૬૯ફછફેછજેઉલછફ્ેલ્કેફુછઃ 


ઝસ૪૬૪૬૬લક૬૪૬૪૯૭૯૬૭૬૯છછછછછછ છી 


કી 


0 


સગન્‍્સૃટ-રઝે” ક ખઝરૂ૪-ન્િ વઝ-૦ _ ઝઝગ્ઝ્સા-સ્2-#-મદ. ૩ન્પ--.ઝ૪પકઝ્યરજ -- 


પ્રસ્‍થાવના આજૃતિ ઠ્રિતિયા# 
એક ટીકાકાર લખે છે કે “બનાવનાર 'મિ. મણિલાલ ઈ-- 
રલાલ નામને એક જીવાનં અમદાવાદી ફે્‌।ટેમાફેર છે, જે 
પોતાની ફૂટડી સીકલને કાંઈ મોટી અગલતા આપતે હેય 


તેમ તેણે પોતાની છબી આ શ્રથાવળીમાં છાપવાનું અભ* 
ભાત બતાવ્યું છે.” 


ઉપરની ટીકા કટલેક અંશૈ વાસ્તવિક ઈ, પરતુ ટીકા- 
કારને પ્સગની માહિતિ હોત તો આવી ટીકા કરત એમ 
સભવતું નથી. પ્રસ્તૃત લેખ લખનાર રા. મણિલાલ આ 
લેખની હસ્ત લિખિત પ્રત મૂકીને પચત્વને પામ્યા હતા 
ગૃત મતુષ્યના માન તથા સ્મરણુ અર્થે લેખ છપાવી પ્ર- 
સિદ્ધ કરનારે તેના મિત્ર-બંધુએે લે'ખખ અને લેખકને શ્રન્ન 
સમક્ષ મૃકયાનું કારૂણુ “અભિમાન” છે એમ કોન કહેરે ? 
“તેમ ફરવાની. પોતાના અમત્રિમ સ્તેહના દર્શક તરીખે આ- 
વશ્યકતા હતી” એવો “ ઉદુસ્તાન ” પત્રનો ઉતારે અ- 
યોગ્ય સ્થળે નહિ ગણુય. 

પ્રસંમતે અતુસરીને દસ્તશ્તિખિલ લેખ જેવી સ્થિતિમાં 
(ભાષા પ્રકરણુની ગોઠેવણુ ઈલાદ્િમાં) હતે! તેવી સ્થિતિમાં 
છપાવવામાં આવ્યો હતે, તેથી કરીને કાંઈક ભાષાની અને 
કાધક ખીજી સાધારણુ ખામી રહી ગએલી હતી, આવું 
હોવા છતાં આવા એટલે કૈ કળાના વિષય ઉપર્‌ લખાએલ 
પુસ્તકની સધળી પ્રતો ખપી ગઈ તેથી અને આ કળાના 
મણિરૂપ મે. ભેદરવારની “1 ૪૪ [૩70૪૦ પક્લપાં (૦ 
ઇલ્છા10073 110 011060૪7820)” રૂપી અમિ દૃછિતા 


(૮) 


મતાપયથી આ લેખની દ્િત્તિયાદૃતિ જનસમૂહ આગળ મૂ" 
કવાની હિમ્મત ધરી છે. 

પ્રથમ આદ૬તિને ખપી ગયે ખે વર્ષ થઈ ગયાં દરમિ- 
યાત પુસ્તકની માગણી ધણી દતી છતાં કેટલીક અણુધારી 
અડચણુતે લીષે દિતિયાજતિ પ્રસિદ્ધ કરતાં વિલબ થયો 
છે. પરંતુ આ વિલખના ખોટ પૃરી પાડવાને યથાશક્તિ 
યત્ત કર્યો છે, એવી રીતે કે પુસ્તકમાં થો) ધણો ભાષા 
તે! સુષારો કરવામાં આવ્યો છે, ખતતે પ્રયાસે દંગ્રેજી 
ફબ્દતો યાગ કરી ગુજરાતી શખ્દે! વાપર્યી છે, વિ- 
ષ્યમાં પણુ કાંધકે વધારે કર્યો, છે, તે ઉપરાંત વિષયની 
ગોઠંવણુમાં પણુ ટ્રેરફાર કર્યી છે. અ ઉપરના ફેરફારો વા 
સ્તે, આપેલી સચનાઓ ખબદલ રા. રા, છગનલાલ ઉરિલાલ 
પન્ડયાતત। ઉપકાર માનું છું. તથા પ્રશ્‌ તપાસવામાં રા, રા. 
સમનલાલ આદીતરામ પારધીએ મદદ કરેલ છે તેને સારૂ 
પણુ આમારી છું. આજતિમાં નવી દાખલ ફરેલી આ॥ૃતિ- 
ખા માટે ખાખાજી સખારામનાો આભાર છે. 

ઉપરના જફેરફારોતે લઇને ચોપડીના કદમાં તેમજ મૂક્ય" 
સં વધારે થયાથી કોઇને તવાઈ નહિ લાગે. 

સપૂ્ણુતાએ પોહૉંથવાતી શક્તિ મતૃષ્યતે ઈજરે આપી 
નષી, તેથી આ પુસ્તકમાં ધણી ખામી હશે, અને પોતાની 
અલ પોતાને દેખાતી નથી તે નિયમાતુસાર રહી ગએલી 
ભૂત્નેની સૂચનાતે વાસ્ત્રે વાચક દને વિત્તમિ છે. 

સવત ૧૪૫૬ લી 

મકર સકાન્તિ. મસિદ્ધ કલે 


ઝડ “-૨ૂ ન્સ 
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છક 
* પ્રેસ્તાવતા. 
( પ્રથમ આવુત્તિ ) 


દારા, તર... ગદદરારદારા 

શિત્રકલા અને કાવ્ય એ ધ્શ્વરદત ખક્ષીસ છે, અને 
તેટલા માટે તેતે કુદરતના બને હાથ મ'નીશું તો તેમાં 
અતિશયે.ક્તિ ગણાશે નહીં. આ કળઃજ વિશ્વમાં મોહિની 
[પે વિખ્યાત થએલીછે. પૂર્વકાલમાં આપણા દેશમાં તે 
સખન્ધી ધણુંધાગું જેવાયું અતે લખાયુછે, વચ્ચમાં કઉક 
મંદતા છવાઈ હતી; તથાપિ હાલમાં સાડસિક પાશ્રિમાય 
ક્ષેકાના સહવાસથી યત્રવડે ચિત્ર ( તસવીરે ) લેવાની ક- 
જા દાખલ થઇકે. જેતે ફે।દોચાફી કહેછે. આ ર્વોધ પર- 
હવે યુરેપાદિ દેશે માં હકર! પુસ્તકો લાંતી ભાષામાં રચાક 
મ્લાં છે, ઉપરાંત પ્રતિવર્ષે તેમાં ધણાં પુરતકોનેો ઊમેરે થ- 
તે। જાય છે; તેમજ તે દરેકમાં તવીન યુક્તિયો। જેવામાં આ વે છે, 

પૃણુ આપણા દ્દેશમાં લે યાંત્રિક કલા સબત્ધે એકે ઉત્તમ 
પુસ્તક જ્નેવામાં આવતું નથી, અને તેટલા માટે મારા સ્વ- 
દેશી ભાધ ( માત્ર ચુજરાતીજ ભ્રાષા જાણુનારાઓ ) 
પુસ્તકતી સાહમતાથી ફ્રેટોત્રાફ પાડવાનું સાન મેળવે, એ વિ- 


ચારથી આ કાર્યમાં નડતી દરેક અડચણો તથા તેને લગતા 
ઉપાયો સહિત આપુસ્તક યોજવાતો મે યથાશક્તિ પયાસ 
ફય છે તે નિરર્થક ગણુશે નહીં. 


(૫૦) શાક 


ઇ'મૅજી ભાષામાં આ વિષમ ઉપર અનેક પુસ્તકો લખાયા 
છતાં મારે ફરી એનાએેજ વિષય ઉપર લખવાવું કારણુ 
એટલુંજ કે ઇગ્રેજી ભાષા ન જણુનારા જીતાસુ પુરૂષાતે આ 
કલા શીખવા એક સાધન મળે. વશી કોઇ કોઇ ઇગેજ 
યુસ્તકોમાં ભષા સંદિગ્ધ હોવાથી “એસેમ્યુઅરે” * જ્યારે 
ફોઇ ભૂક્ન પોતાનામાં જુવેછે ને તે સુધ-તી નથી લારૈ 
તેથી કઢાળી જઇ આ અત્યુપયોગગી અને આન ૬જનક તર 
રેછે આ હુત્રરમાં જને કોઇ બરાબર રીતે ભૂલચૂક બતાવ: 
તાર તથા સુધારનાર હોય તો કે0૪ રીતે “એમે્યુઅરેને” 
આ હુભરતું સાન મેળવી સતે।ષકારક છખીએઓ પાડવામાં 
અડચણુ પડે તેમ બ્રાગતું નથી. 

આ હુભર શીખવાતે ધણુ મતુષ્ય પાત્ર છે, અને લે 
તેમણે શીખવેોજ ન્નેઇએ કારષયુ કે તે એક પોતાના દે 
સ્તરૂપે થઇ રહેછે. જેમ એકાદ સદ્‌ મત્ર આપણી એકાન્ત, 
ખિન્ન અને નિમમ્ન સ્પિતિમાં આપણી દિલગીરીનો નાશ કન 
રછ--તેજ રીતાએ * કફેાઠોમાફી # પણુ ધણીજ કામર્મા 
આવેછે. એ ન્નણ્યાથી તમારાં સગાંવહાલ્યાં આદિની આખેન 
દૂબ છબિ લઇ શકાય છે, 

વખતે તે જે કે પાસે ન હોય પણુ તેની છબિ જ્યારે ત- 
મારી પાસે હે।ય યારે તે જાણુ પોતેજ તમારી પાસે ફરા 


ર શોખને માટે શીખનાર. 





મક દ€ 837 
ઊભાં વાત કરતાં હોય નહિ શું! એમ ભાસ થાયછૈ, અ” 
થી બધારે હવે રું નેઇએ ? વળી ધારો કે તમે પરરટેશ 
ગયા, અને યાં તમતે એવી ચીજ પસદ પડી કે જે તમાન 
રથી ઉપાડી કે ખરીદ કરી શકાય તેમ નથી પરન્તુ તે મન 


નોદારિ વસ્તુની મોહીનીને લીધે તમારૂં મન લદાકારરૂપે યાંનું 
ત્યાંજ ચોટયુ રહેશે. પણુ જે તમને ફે્‌પટો।માકફ્‌ લેતાં આ- 
વડનું હશે-તોજ તમે કોઇ પણુ રીને એટલે તેની છબિ 
હાઇ તમારી નજર્‌ આગળ રાખી શામત થશે।. વળી કોઇ 
માણુસને રોગ થયે હેય, અતે તેવી સ્થિતિનું સ્મરણુ રા- 
ખવાથી ઇચ્છા હેય તો માત્ર ફ્‌ાટે।્થરારૂથીજ તે પાર પા” 
ડી શકાય. ચાકર, ખુહ્ધિની મદતાએ કદી ધરમાંથી ચોરી 
કરી નાશી ગયો હાય તે! તેની છબિથી વખતે તેને પકડા- 
વી શકાછે, અને તે વખતે તેની છખિ એક સાધન તરિકે 
ઉપયોગ કરવામાં કામ આવછે. વળી આ કલાની મદદથી 
ધણી ચોરીયો તથા મોટા અપરાધિયો પકડવાર્માં આવ્યા 
છે એ સુપ્રસિદ્ધ છે. આ વિગેરે ખીન્ન ધણાં કારણોથી જ- 
ણુશે કે આ કલા વ્યવહારમાં ઘણી કામની છે એટલુંજ 
નહિ પણુ શ્રીમ'તોને એક નિર્દોષ મતોર્‌ જતના સાધન તરિકે 
તથા ગરિખિાને પોતાની રેજી મેળવવાના સાધન તરીકે પ- 
ણુ ધણી ઉપયોગી છે. 

જ્યારે યત્રદ્દારાએ છખિ પાડવાના હુન્રતો શેંધ ચજે 


(1૬3 ક. 


મહેલો, ત્યારે લકા ચિતારા પાસે જઈ પોતાને ચેહેરે ઉં 
તરાવતા; અને એને તે સાર્‌ તેમને એક ખે કલાક કે સાઃ 
ત-આઠ દિવસજ નહિ પણુ ધણા વંખત સુધી નનથુક જ- 
વું પડવું. આટલે શ્રમ લેતાં પણુ વખતે ચેહેરે ખરાખર 
આવ્યો નહિ તો ન્નેઇ લે પેલા થિતારા તથાચિત્રાવનારના 
મનની દશા | વખંત અંમૂલ્ય છે અને જ્યારે એક છબિ 
ચિત્રાવવામાં ધણા ક્રાલ વ્યતીત કરવે। પડે તેતે શું કહેવું 
હાલમાં આ નવા હુંત્તરરથી માણુસને ધણીવાર ખોટી થઘુ 
ધડતું નથી તેમજ પોતાના ચહરાની આખેહુખ છખિ ધણી- 
૪7 સસ્તી કિ*્મતે મળ છે. 

મરાહોશ્રાટી ખશોળશાગ્ઞને પણુ મદદ આપે છે, કા- 
રેણુ જે દૃરદર્શી ય'્રથી તથા સાદી આંખે દેખાતું નથી 
તે ર્રેટોમ્રાકુમાં પડેછે. 

સુત વાંચકો | આ મારે પ્રથમ યત્ત છે, તેમજ વળી 
વિષય નવિન અને કઠિન છે, તેથી તેમાં કોઈ કોઈ 
સ્યલે દોષ તેમજ ન્યુનતા જણાય તો ક્ષમા કરી, તે મને 
દરાવી ઉપપૃત કરશે, જેથી તેતા લાભ અન્ય પ્રેસગે 
આપવાનું બની શકે. 


૪૩૫૧ 


૫ ખૂ હ. 


ફસ્ઢે બુક ઓફ ફોઢોમ્રાફી. 





પ્રકવેણુ ૨ લુ. 
'"્રોરોમારી શીખવાને લાયક કોણ? 


દરેક માણુસ પોતે ફે્‌મટોથાફી શીખવાને લાયક છે 
એમ પધારે છે તે તદત ભૂલભરેલું છે. જે માણુસને* મુદર- 
તી રીતે હુન્નર ઉપર શેખ હોય છે તેજ એકવાર તો લાન 
યક ઠૅરે છે; ખીજ એ કે ખતથો એની પછવાડે મડચેા 
રહૈ અને ગમે તેટલી અડચણો તથા મુશ્કેલીયો નડયા છતાં 
નિરાશ થયા વગર તેમાં પડચોા રહે તે; ત્રીજ જે પૈસાથી 
શરેોપૂરો હેય તે, કારણુ ફેશઠોગાટ્ટીમાં ઉપર લખેલ ત્રણે- 
ની જરૂર છે. 
૨ હુત્તરનો રો- તેને કુદરતની ખક્ષીસ ન હોય અને 
ક ફરેઠોમ્રારી કોઈ સારા ઉસ્તાદના હાથનીચે 
શીખે તોપણુ તે એ હુત્તરતી અદર ઊંડો ઉતરી શકતે! નચી* 


(૨૭) 


અને જ્યારે ઊંદો ઉતરી શકે નહી યારે તેન” તેમાં ગમ ત 
પડતાં આખરે કટાળી મૂકી દેવાની ફરજ નડેછે. ફે ટેન 
ગ્રાફીમાં સાયન્સ (રસાયનશાસ્ત્ર) ની ધણી જરૂર પડેછે, 
માટે જે કોઈ સાયન્સ થેોડુંધણું ન્નણુતો હોય તેને તેમાં 
ગમ્મત પડેછે. જેમ સાયન્સમાં કેમીકલ એકશનથી 
દ્રેરષ્રાર થાય છે તેમ ફ્રેટોમ્રારીમાં પણુ થાયછે દાખલા 
તરિકે નાઇટ્રેટ એફ સીલવર સૂર્યના ૪ીરણુથી ડાળી 
થાય છે. એસે।નીયા, પાયર્‌ા એ ખધાનું કેમીકલ એક- 
શન થઈ છખી દેખાય છે. સોનું પણુ પોતાને! ગુણુ ભજ- 
વેછે. એવી રીતે કેમીકલ એકશનથીજ છખી ૫૩". 
અને જ્યારે આમ છે યારે સાયન્સ આવડતું હોય તે 
કાંધ ન્ભૂલ થાય યારે તે મદદગાર થઈ પડેછે, અને ભૂલ 
સુધારી જખી લેવામાં કતેઠમદ નિવડાવે છે. 


ર ખતીલે. માણુસ ખતીલે નનેઇયે એતું કારણુ એ 

છે કે ફરેટોગ્રાકફીમાં ડગલે ડગલે ભૂલ થાય 
છે, અને જરાક નજીવી ભૂલ થયાથી ખધુ કામ કથળે છે 
ત્યારે નને માણુસ ખતીક્ષો હોય તો. કટાળ્યા વગર ભૂલ સુ- 
ધારી, પોતાનું કામ ઉત્તમરીતે કરેછે. એન્ના ધણા દાખલા 
થયેલ છે ને થતા ન્નય છે કે જ્યારે બરાબર છખી ન પડે 
યારે સામાનની ભૂલ કાઢી, ક ટાળી, ધોડા દિવિસ નિરાશ થઈ 
ખેસી રહેછે, વળી જે નશીબજ્નેગે મનમાં ફાંટો આવે કે 


(૩) 


ચાલે! મરી યંત્ત કરીએ યારે પાછે! જીને સામાન કારી 
નાંખી નવે] લ?્વી શરૂ કરે છે. અને ને ભેગન્નેગે ભૃ- 
લથી પ્લેટ ઊપર પોતાની ગદક્લતથી પ્રકાશ જરા પણુ 
આવી ગવે હોય તો પ્લેટ ક્રેગ; થાય છે અતે ન્યાક 
પ્લેટ ફરેગ થયેલી જુવે યારે પાછે નરમધેંશ થઈ ખેસી 
રહેછે પણુ એમ વિચાર નથી ડરતો ક મારી ભલ થઈ 
હશે તેથી ફરીથી સ'ભાળ રાખી કામ કરીયે. “લાળ 8 
-”01%301'€1'0106 ૦૫૪૦1'૯01110 1100111118.” એ કહેવત 
ફ્‌।ઠોમ્રાફીના કામને બરાબર લાગુ પડે છે. 


૭ પૈસાવાળે। પૈસાવાળા માણુસથી શીખાયછે તેનું 

કારગઝુ એ છે જ પણેલવણેલાં તો ફેોટેબફ 
પાડવાનાં હથિયાર ખરીદ્વાં પડેછે કે નરે ધણાંન કીંમતી 
હેય છે. ઉપરાંત એ હુશર શીખવામાં માણુસનતે પહેલવ- 
હેલી ધણી અડચણ્‌ા આવેછે. એ હત્તર એવો છે કે કેઈ 
ઉસ્તાદ વગર ધાગું કરીને શીખાતા નથી. અથાત્‌ કે જેજે 
ભૃત્તે થવાનો સભવ હોય છે તે તે ભૂકો જે તે હુનર ન્‍ન- 
છતો! હોય તેજ બરાબર ખતાવી શષઝેછે. અને તે કોઇ 
1“એમેચ્યુઅર” અમર “ફે્‌ારોમાફર” પૈમા લીધા વમર બ- 
તલાવતે। નધી. વખતે પૈસા લઈ શીખવે છે. તે। તેમાં “ બ- 


પ શકયા ૬-૧૦-૪. અણળનન-સજાઇ પણર, કલન્વનઇ મતર૦નાાપણાણપાકતકક-- જનન મકત 


કજ#નન્કન ન્ન્-- -----૦- 


1 શેખને માટે શીખનાર. 1 ઢાધ પડવા. 


(૪) 


શબર ખતાવીરું તે પછી આપણુ! ભાવ ફ૭શે નહિ તથા 
ધણા લોકો શીખવ્યાની કદર ખુજતા નથી” એમ નનણી 
ગુરૂભેદ રાખી બરાબર શીખવતા નથી; વખતે પૈસાદારને 
શીખવેછે. ગરીખને ન શીખવવાતું ખીજું પણુ કારણુ એ 
છે કે રખેને તે ઉત્તમ પદે આવી સામી દુકાન નાખે અને 
પાતાના ધરાકને લઇ "નય. આવા દાખલા ધણાખરા હિ- 
દુસ્થાનમાં બનેલ છે અને બનતા પણુ આવે છે તેથી તેઓ 
સપૂર્ણુરીતે શીખવતાં અચકાય તેમાં કાંધ એમને દે।પ ક- 
હાય તેમ નથી 


૪ પધેોપ ડર- જે માણુસને આ ધધે શીખી ર- 
થાતા ઈરાદાથી 


શીખનારને મે- જગાર ઉપર લાગુ થવું હોય તો તે કાંઈક 
કમ ડુ પોતાની મહેનતના ખદલાામાં મેળવી રાકે 
ઝઝન- છે, પણુ જે “એમેચ્યુઅર” છે તેતે તો કાંઈ 
મળતું નથી પણુ ઉલડું ખોવું પડેછે. સામન (લેન્સ, કેમેરા, 
ધોડી) શીવાય જ્યારે સો।બસે' રૂપૈયા હેય યારેજ માણુસ 
થોડુંઘણું શીખી શકેછે. એવા પણુ “એમેચ્યુઅરે” જેયા 
છે કે જેણું બખખે હનર રૃપૈયા તેમાં ગુમાવ્યા છતાં કાંઈ 
તેતો કક્ફો પણુ શીખ્યા નથી. અતે જ્યારે તેતો બરાબર 
માણુસને છ૬ લાગેછે યારે નને તેની પાસે પૈસા નથી હોતા 
તોપણુ દેવું કરી તેમાં પૈસા ગુમાવે છે. તાત્પગ કે આ હુ- 
ત્રરતો ખર્ચ માત્ર પૈસાવાળે(જ ઉપાડી શકેછે. 


(૫) 


પ ઉછરતી 9- * સાંપ્રતકાળમાં ધણૂખરે '્રેટેગ્રાફોને 
આભા રાટે બરો ઉછરતી ઉમ્મરના જુાવાનીઆ શ્રમાં 
ગ્રારીના શેખ નવમાં આવે છે. રસ્તે જતાં આવતાં વ- 


નેવામ! આવેછે. 

ખતે સારા 'ફેોટામાફેરતી દુકાતતી પાસે થઇ 
નિકળતાં “સેમ્પલ” ચિત્તાકર્ષક ટાંગેલી છબીયો તિહાળતાં 
પોતાના મનમાં ધારે છે કે આ હુન્નર શીખ્યા હોઇયે તે 
કેવું સારૂ! ઉપરાંત તે વખતે તેમના મતમાં આ હુન્નરતા 
ફ્ાયદાજ આવતાં એકદમ ઠરાવ કરેછે કે આપણે ગમેતેમ 
યાય તેોપણુ આ હુન્નર તે। શીખવે. પણુ તે કોની પાસે ? 
તે વિષય ઉપરની ચોપડીઓની તો ખખર હોતી નથી, અને વ- 
ખતે હોયછે તે। સસ્તી ઝીમતતી તે લાવેછે બાદ જ્યારે વાંચવા 
બેસેછે યારે કાં તો સમજ'ગુ પડતી નથી, અગર તો”વાં- 
ચવાથી કઢટાળી નજયછે. આખરે આ તો ધણું #પૃણું છે 
માટે કોઈ માણુસ પાસેથી શીખીષે તો! સારૂ ધારી માણુ- 
સને રો।ધેછે. પણુ પૈસા મળે નકિ તેથી ક્રેઇ લેભાગુને 
શોધી છે. એમ કરતાં જરા શીખે એટલે પોતે એમ ન્નણે 
કે હવે ખધું શીખી રહ્થેો. પણુ એ તે પૈસા અને હુન્નર 
ખને ગુમાવવા જેવું થાયછે માટે પહેલવેહેલું તો શી- 
ખતારનતે એમ ફેરવું જોઇએ કે શીખવાને। પરિપકવ ઠૅરાવ કરી 
પોતાના માખાપતી આત્તા મેળવી કોઈ સારા ડ્રે!ટાત્રાફ્રની 
મદદથીજ શીખવું જઇયે. 


(૬) 


૬ વિદ્યાભ્યાંસ મારો પોતાનો તે! મતથ્ઝે છે કે પ્રેઈ 
કરનારે ત્તે ઇ૪દન વિદ રે એ તે ઢો * _ ૪ 
માં પડંબુંજ નું- નવાભ્યાસ કરતાર્‌ ન ૭દમા પડંન 
હ. વું નહીં; કારણુ તે છદ એવો છે કે એક 
વખત ચસ્કો પડયે એટલે મુકાતો નથી એને 
પોતાતેો વખત શીખ્યા કર્યા વગર ખરખાદ નયછે, એટલે 
વખત ન્ને વિવાભ્યાસમાં ગાળ્યો હોય તે! સાર્થક થાય માટે 
દ્રારોગ્રાષ્દી જે કેઈ વિદાર્થીએ શીખવી હોય તે અભ્યાસ 
પૂરે। કયા પછી અને કમાતા થયા પછી શીખવી. 


(૭૭) 
*” પ્રકરેણુર જુ. 
સામાન વિશે સૂચના? 


પ લોકોને સસ્તો સામાન લેવાની ટેવ પડી 
સ જરૂર. ગયેથ્ી હોયછે, તેથી જેમ ખીજે પરચુરણ 
સામાન સસ્તો લેવામાં ધરખુણીઓ ગોતે 

છે તેમ કેટલાકને ફેટોમાળીનો સસ્તો સામાન લેવાનું મત 
થાય છે અને સસ્તે।જ લેછે. મતમાં એમ ધારે છે કે પ- 
હેલવણેલા પાંચ પચીસ રૂપૈયા ખરચીયે અને પછી ન્યારે 
ખરાબર શીખીશું યારે વધારે રૂપૈયા ખરચીશું. પણુ જેમ 
સામાન હલ્કા તેમ ફ્રેટોમ્રાક્દીમાં શીખવાની ધણીજ અડ- 
ચણુ પછે. સામાન હલકે હોવાથી પહેલવછેલી કોશીસ્પ્માંજ 
તમે નાઉમેદ થાવ અતે જ્યારે જરા પણ્‌ સનપૂસદ કામ 
થાય નહી, યારે ક્‌ાટેમ્રાફી ધણી અધરી છે, આપણતે અ- 
રાબર સમજણુ પડતી નથી, વખતે સામાન પણુ સારો 
નહી હોય એમ મનમાં બડખડચથા કરે વખતે મનમાં અ- 
વ્યું કે ફરી ખીજે સામત લઇયે અને જે લીધેલો છે તે 
વેચી નાંખીયે-એમ કરવા જતાં મા્‌યૂતુક મળગા ખોવા પડેછે 
માટે જેણે ફેામેત્રાક્રી શીખવાનો દઢ ઠરાવ કર્યી હોય 
તેણે તો સારો ઉમદ્દો સામાન લેવો જર્રતેો છે. સુખ્ય- 
ત્વે કરીને પહેલવહેલી ફ્રેટેગ્રાફ્દીમાં લેન્સ (1.015), કેમેરા 


(૮૭) 


(€&1130783, ધોડી (3૬દ॥વં), ફ્રેકસ મેમવ્નાતું કપડું 
(000૫51૪ 001), ધ્વાઓ ( €લા૪ં૦18 ), ડીશ 
(151310 અને ફેટાગ્રાશ પાડવાતા કાચ (1218125) એટલી 
ચીજો અગયની છે. 


૨ લેન્સ. લેન્સ ધણુ। ધણા। સારા બનાવનારના આવે 
છે, પણુ એમેચ્યુયરને સારૂં લેનકેસ્ટર મેક 
રતા સારા છે અને ધધાદારીને માટે “ડાલ- 

મીયર” “”વાઇટલેન્ડર “ડાલમોટ” તથા “રાસ” ના ઉત્તમ 

છે. એમેચ્યુઅરે ખે જ્નતના લેન્સ ખરીદવા-એક છખી ઉતારી 
શકે તેવો-જેને અ ગ્રેજીમાં (12071111 1ભાક) કહેછે, અને 
અતે ખીન્તે ઝાડ પાલે તથા ઈમારત આદિ ધણી ચોન્ને 
નાનીઉરી પડાય તેવો-જેતું અગ્રેજમાં નામ “51637 1૯18” છે 


૭ ડાચાફ#્‌ામ લેન્સમાં મુખ્યત્વે કરીને “ડાયાદામ” 
વગરના લેન્સકા _ 
મને। નથી. કે જે થોડુ અગર ધણ અજવાળ આ. 


પવાના કામમાં આવે છે તેતી જરૂર છે. 
ટુંકામાં, લેન્સ ડાયા%ામ વગર તદન નકામો! છે એમ સમ- 
જનું. કોઇ કે લેન્સમાં ડાયાકામ સાધેજ હોયછે, અને કોઇ 
કરાઈ સાથે છુઢી આવેછે પણુ એમેચ્યુઅરતે તે। જેની સાથે 
ડાયા%ામેો। હેય તેજ લેન્સ સારે છે કારણુ કે જ ગલ 
આદિ જગોએ ડાયાક્રામ વગર ખરાખર ફ્ફોટામ'ફ લેવાતો 
નથી. માટે લેન્સ ડાયાકામ વાળાજ લેવો ન્નેઇએ. 


(૯) 


૪ સારા લન્#- * લેન્સ ધણો! શક્તિવાળ! એટલે છખી લે- 

ની પરિક્ષા. વામાં ધણેોજ જલદ હોય તે લેવો. લેન્સ 
સારા છે કે ખરાખ તે ફેકસ ઉપર્‌થી ખખર પડે છે. તથા 
દુકાંનમાંની ભીંત સામે રાખ્યાથી લેન્સની આગળના પદાથૈતું 
પ્રતિબિંબ તેમાં પડે તે ઉપરથી લેન્સ લાંબા ફે ટુંકા ફેન 
કસતો છે તે ખખર પડે છે. 


કેટલાંક લેન્સની અદર કરોળીઆના જેવાં #નળાં હોય 
છે. જ્યારે ન્નળાં હેય યારે સમજતું કે લેન્સ જુને છેઃ 
માટે એવે! લેન્સ બનતાં સુધી સાફ કરાન્યા વગર લેવો 
નહીં. સાફ કરવે। હોય તે આલકેણહેલનો ટીંપાં નાંખી રૂથી 
સાફ કરવો, અને તેને ભેજ ન લાગે એવી જગામાં જ્રાવ- 
જતથી બધ કરીને રાખવો, ર 


પ કેમેરા. ક્રેમેરા ખે નનતતા આવે છે. એક પેટી- 

ની નળતને અને ખીજે ચામડાની ધમણુ 
વાળો. એ બન્નેમાં ચામડાની ધમણુ વાળા સારે પડે છે 
શાથી કે તે થોડી જપ્યા રેકે છે ચામડાની ધમણુ- 
વાળા પણુ ચારપાંચ નાતના હોય છે. તેમાં ધણુક- 
રીને રશીયનત લેધર અને ઈંગ્લીશ લેધરના ધણા આવે 
છે. એ ખન્તેમાં રશીયન લેધરવાળા સારે કહેવાય; કારણુ 
રશીયન લેધર્‌ ધણું સારૂં તથા મજખુત હેય છે. રશીયન 


(1૧૦) 


લેધર ધણ ખરૂ કાળાશ ઉપર અથાત્‌ તદન્ભકાજી નહિ પણુ 
રાતાની સાથે કાળાશવાળુ હોયછે. ૦ 


૬ બેકરસ્વીંગત- ડેમેરામાં મુખ્ય જરૂર ખેક સ્વીંગ તથા 
થા નટ સ્કીંગ. , કતીંગની છે. સ્વીંગથી ફ્રેકસ બરાખર 
મળી શકે છે.ડ્રેકસ લેતી વખતે જેનું ફોકસ લઇએ છીએ 
તે આપણુને ગ્રાઉન્ડગ્લાસ ઉપર ઉધું દેખાય છે. અને 
હમેશાં જે ચીજ દર હોય તેનું ફોકસ ધણું પાસે હોય છે. 
અતે ને ચીજ પાસે હોય છે તેનુ ફોકસ કેમેરાતી ધમણુ 
મે।1ટી ક્યાથી મળે છે. ધારે કે એક માષ્મુસ ખુરશી ઉપર 
પગ લાંબા કરી બેઠી છે અને એનો આપણે ફ્‌ાટોમ્રાક્‌ લેવો 
છે યારે ફોકસ શી રીતે લેવું. તમે ફ્રેકસ જવું લેવા માંડે 
ક» તરત તમને એક વખત તે! પગ અને માથુ તથા શ- 
રીરતો મધ્ય જાગ ખરાબર ચોખ્ખો દેખારે પણુ ખરૂ ન્નેતાં 
તેમ નથી, કારણુ પગ માથા કરતાં કેમેરાની પાસે 
હોય છે તેથી પગનું 'ફ્રાકસ જ્યારે કેમેરાની ધમણ્‌ (પગ 
જ્યાં દેખતા હોય તે) આધી ખસેડી મોટી કરે! યારે ખ- 
રાખર મળી રહે. તેટલા સાં૩ બેક સ્વીંગતી જરૂર છે. ખેક- 
સ્વાંગ રકૈથી મજબુત કરેલી હોય છે તે એવી રીતે કે એક 
ચીજનું ફ્‌।કસ મળ્યું અને ખીજી ચીજવું ફેક્સ મળતું 
નથી ત્યારે જે ચીજવું ફેકસ મળતું નથી તેવું ફ્રેકસ લેવા 


(1૧૬) 


સાર જે ચીજળું ફાંકસ મળ્યું છે તેતો સકૂ ટાઈટ કરી જેનું 
કફ્‌।કસ નથી મઠૂયું તે મેળવવાનું ધમણુ મોટી નાની કરી 
"શકાય છે પછી તે બરાબર મળ્યાથી બન્ને સ્ક ટાઈટ કયા 
એટલે આખા જીમરતું ફોક્સ એકસરખું મળી જશે. 


હવે ક્રન્ટરવીંગતો ઉપયોગ એછે કે કેટલીક વખત એવું 
બતેછે કે ખેકસ્વીંગથી ફેક્સ બરાબર મળતું નથી અતે 
ક્ન્ટસ્વીંગથી તે બરાબર મળેછે. કોઈ ઠેકાણે તમે ફેાટેગ્રાફ 
લે1 ગયા અતે તે જગ્યા એવી છે કે જ્યાં ધણાં ધર તપા 
ઝાડ હૈય છે ત્યારે તમારાથી બધી ચીજનું ફોકસ ખેકસ્વો- 
ગથી લેવાશે નહોં તે વખતે નને તમારા કેમેરાને #ત્ટસ્વીંગ 
શે તો ફે!ક્સ તુરત અને સાર્‌ લેવાશે. શાથી ક કન્ટસ્વ- 
ગ વાંકુચુકું થઈ શકે છે. હ 


ં 
સિ કે સિવાય કૈમેરામાં 33/ઝીંગ બેક તજ! 
જા કું ' શ્‌ધઝોંગ કન્ટની ધણી અમત્ય છે. તમારા 
પાસે બહાર લઈ જવા સાર્‌ તો સ્ટૃડીઓ 

સ્ટેન્ડ હેય નહિ અને હોય તોપખ્‌ મૃસાફરીર્માં લઈ જવાય 
હિ કારણુ ગ્ટુડીયો સ્ટેન્ડ ધણું ભારે તથા અડચણુ કરતા 
થઈ પછે તેથી તમારી પાસે તો સાદુ ટ્રીપોડ સ્ટેન્ડ એ- 
ટલે ત્રણુ પાયાવા”] સ્ટેન્ડ હોય, ધારે કે જગ્યા એવા 
હોય કે જેમાં કોતરણી કે નકશી કામ ઉચેછે અને તે કો- 


(1૧૨) 


તરણીને ફેટેગ્રાફ લેવો છે. તે વખતે તમીરાથી ધોડીના 
પાયા નાના તે થાય નહિ કે જેથી કરી ન્કેમેરાનું મ્હૉં 
ઊંચુ રહે. વખતે તમે કેમેરાના પાયા ન્ડાના કરો તે કૈ- 
મેરા પડી જવાની ધણી ખીક રહેછે. માટે જે રાધઝીંગ 
કૂન્ટ હોય તે! તુરત મ્હોં ઊંચું થઈ ફેકસ બરાખર મળતાં 
સ'પૂણું મતપસદ રીતે છખિ લેવાતે બનશે. 


૮ સ્ટેન્ડ, સ્ટેન્ડ ધણી ન્નતના આવેછે. સ્ડુડીયે। 
સ્ટેન્ડ તથા ટ્રીપોડ સ્ટેન્ડ એમ અતેક ન્ન 
તતાં આવેછે પણુ એેમેશ*્યુઅરને સાર્‌ તો! ટ્રીપાડ સ્ટેન્ડ ઘણું 
સારું હોયછે. ટ્રીપોડ સ્ટેન્ડમાં પણુ નોખી નેખી નજાત 
આવેછે કઈક આખા ત્રણુ લાંબા લાકડાવા”] તથા કકે 
કટઢકાવાળુ એમ આવેછે. તેમાં કકડાવાળાં સ્ટેન્ડ ધણાં ઉ- 
ત્તમ સમજવાં. કકડાવાળાં સ્ટેન્ડથી ક્રાયદ્દો સ છે કે તેથરી 
નીચી ચીજને 'ફેટેગ્રાફ્‌ લેઈ શકાયછે, કકડાવગરનાં સ્ટેન્ડ- 
થી નીચી ચીજને ફ્રેટોમત્રાફ્‌ લઈ શકાશે નહીં વખતે ધણી 
અકલતે ઉપયોગ કરો તે! મહા મુસીબતે લેવાય. પણુ ઉ- 
ત્તમ તો એજછે ક કકડાવાળુ સ્ટેન્ડ ઉપયોગમાં લેવું, 


૯ ખુચના ક- હમેશ જેમ લેન્સ જેડે ડાયાક%ામની 

કડાની ખાસ જ- મ 

રૂર. જરર હોયછે તેમ સ્ટેન્ડની સાથે ખુચતા 
કેકડાતી જરૂર પડેછે, નેમ ડાયાકામથી લાન 


* * સ્ટેન્ડ ( કંડડાવાળી ) 





( જુએ પાનુ ૧૨ ઝું. ) 


(૨3૫) 


ઈટે તમારા ક્વથીત એટલે તમારા કબખજમાં આવી શકેછે 
તેમ ખુચથી સ્કેત્ડ કમજમાં આવી શકેછે. કોઈ એમ સ- 
વાલ કરશે કે સ્ટેન્ડ ખચનતા કકડાથી શી રીતે કખજમાં 
આવી શકે ? તે। ઉત્તર એ છે કે તમે વખતે દેવાલય &| 
_છખી લેવા ગયા અતે યાં આરસના પથ્થર પાથર્યા છે તો 
તમારૂં સ્ટેન્ડ એક વખત તો બરાબર આરસ ઉપર ન ર- 
હેતાં ખસી પડી એટલે સરી જઈ કેમેરા તથા લેન્સના 
કટક। કરે. આમ થવાથી કામ ન થતાં નુકશાન વેદ્વું પઠે 
છે પણુ જે તમારી પાસે 'ુચના કટકા હોય તો તમે તે 
ખુચનતા કટકાને સ્ટેન્ડના પાયામાં ખોસી જ્યાં ઉભુ રાખવું 
હોય યાં સ્ટેન્ડ યથાથ રીતે ઉભું રખાર્ધ કામ ખરાખબર 
થાય સ્ટેન્ડ લીધા પછી પણુ જાતે નીચે મૃજબ સ્ટેન્ડમાં 
વધારે। કરવા. 


ક 


1૦ પાટીઆ તમારા કેમેરાની ધમણુ પુરી ઉધાડી બરા- 
ઉપર કેમરા મુ- તિ -જડ્‌.: મ ક 

કવાથી થતો ફા- ભર માઈ રહેએનું પાટિયું કરાવવું. અને તે 
યદો. પાટીઆને સ્ક મન્નગરાથી ખીક્ન તેવડા 


પાટિયા સગાથે ન્નેડી દેવું, પથમ પાઃીયું 
મજખૂત સ્કેથી ધોડી સાથે ખેસનું કગ્વું ખાદ તે પાટીયા 
ઉપર કેમેરા મૂઠી એક સારી ચીપથી મન્‍૮ખૂત કરવું. આથી 
ફાયદો એ થાયછે કે કૈમેરા બરાખર સરાવાય છે. વખતે 
કોઈવાર એમ બને છે કે સ્ક ટ'ઈટ કરવાયો કેમેરાનું પાટીયું 


(૧૬) 


દ્રાટી જતાં તે ઢીલો! પડી જાયછે, સછે ઢીલો! (પડી જવાથ. 
છબી લઈ શકાતી નથી. ખી” પાટીયાને।, ફ્રાયદ્ે એછે કે 
વખતે કોઈ ધુમૂથુટતી અ'દરતેો ભાગ લેવો હોય છે તો 
લેવાય છે. તે એ રીવે કે તેને કેમેરા સાથે ચીપષો મજ- 
ખૂત કર્યું હોય તે કેમેરાનું મ્હાં ઉંચું રહે અને તમારાથી 
ધુમ્મટતી અદરતે। સીત તયા કોતરણી બરાબર લઈ શ- 
કાય. વાસ્તે ખાસ કરી તમારે એવું પાટીયું કરાવવું, 


૨1 ફેાક્સીંગ છવે ફરેકર્સીંગ કલેથ કેવું ન્નેઇયે ? તે 
ક ક 'ડું' કાળી બનાતવું જનેધએ. કાળી બના' 

તની અદર સ્ફેત કપડાનું પડ અને તે 
ઉપર લાલ મધરાસીનું ૫૩ જઇએ. ફેકસીંમ ડલેોથ જેમ 
ખતે તેમ જાડું જેઇએ. નનડુ અને કાળુ હોય તે! એની 
અ'દર્ષી અજવાળું આવે નહીં. અજવાળું આવે તો! ફેકસ 
ખરાખર્‌ મળ્યું કે નહીં તેતી ખખર પડતી નથી અને વખતે 
ખખર્‌ પડે તો લેન્સતે કઈ ડાયાફ્ામ જ્ેઇશે તેની ખબર 
પડૅ નહીં. ડાયાકામ તો! લાઈટ વધારે ઓછું લાવવાનાં કા- 
મમાં આવે છે. અતે વખતે તમતે પાતળા જે।કસીંમ કલે! 
થથી લાઈટ વધારે છે તેમ લાગે અતે ડાયા'ામ નાની 
તો એક્સપોઝર બરાબર આપી શકે નહી અને એકસપોાઝ 
બરેખર કરી શકો નહિ તો તે પ્શેટ બગડે. માટે તેની 


રેવેલપ કરવાની ડીશ * * 
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પાહા... 180 ! તહા પધા જાતી પરો. હેડ આકડા 






( જીએ પાનુ ૧૯ મું. ) 


(1૯) 


બરાખર સથર્ચેલી રાખવી. ખબીજીં ફ્રોકસીંગ કલેથને . લેન્સ 
આમળ ખે કશ્ઞો કરાવવી જેથી લેન્સતી સાથે તે બધાય. 
બધાયાથી પવનતે લીધે તે ઉડી જશે નહી. બને લાં સુધી 
ફોકસીંગ ક્લેથ મોટું રાખવું. 


૨ર દવાઓ જેઃ* કેમીકલ્સ (દવા, પ્લેટ આદિ) ભિન્ન 
મ નવી તેમસારી. દિ બિ ર 
ભિન્ન બનાવનારનાં હોયછે પણુ સવ તજી 


ઈંમલીશ વાપરવાં. ને કે ઇંગ્ક્તિશ મોઘાં હેય છે તો પણુ 
ખીન્નના પમાણુમાં સારાં હોય છે કેમીકલ્સ જેમ બને 
તેમ નવાં લેવાં જે કેમીકલ્સ જુતાં હેય તો તમારં કામ 
બરાબર મનપસદ થાય નહી, 


૨૩ પ્લેટ લી- ડીશીશ પણુ પોસલેત, એબભેોનારટ, 
કટર વાળી ડીરા ક સ ક 
વાપયાત|રી હાથ ઝીન્ક, એવી અતેક એવીતરેહની આવે છે. 
પા કા થગ" પૂણુ પવેલપ કરવા સાર્‌ તો સવમાં ઝીન્ક 

અગર એખોનાપ્ટટની હોય તે! સારૂ. હમણાં 
ઝીન્કની ડીશ ભવી નિકળી છે કે હાથ બમાડયા વગર પ્લેટને 
કાઈ નતતે આંકો પડયા વમર પ્લેટ ઉચકી શકાય છે; 
માટે ડેવેલપ કરવ. સાર્‌ એવી ડીશ લેવી. 


*" 
કેન 
નને 


પ્લેટો ધણા બતાવનારની આવે છે એમાં સારાં બ- 


(૨૨૭) 


નાબનાર। ઇલિર્ફ્ડ,* ટોમસ, રેટન વેનરાઇટ અને મૈર્‌યત છે. 
ટામસની પ્લેટ આગળ ધણી વપરાતી પણુ ભ્ડાલમાં નથી 
વપરાતી; કારણુ કે ડેવેલપ કરતી વખતે તે! [દ્ીગર સારૂ 
આવે છે પણુ ન્યારૅ પા્ણીયી ધોઈ નાખીએ છીએ યારે 
ઉપરની પતરી કેઈ કોઈ વખત ઉતરી ન્નયછે ટે.મસની 
પ્સેટ હિદસ્થાનમાં શીયાળામાં વાપરવી સારી. કારણુ કે 
શીયાળામાં તેના ઉપરથી પતરી ઉખડતી નથી. 


૨૪ રેટન વે- રેઢત વેનરાઈટની પ્લેટ ધણી જલદ 
મ હોય છે અને સારી હોયછે. પણુ મોંધી 

હોવાને લીધે લેકતે પસદ પડતી નથી રે- 
ટન વેન રાઈટેની પ્શેટને એકસપેઝર થોડું જેઇયે છે પણુ 
ડેવેલપ ધણી મોડી થાયછે માટે એમેશ્યુઅરે તે વાપરવી 
નહીં. એસેચ્ચુઅર્‌ ડારકરૂમમાં વધારે વાર રહેવાથી ગભ- 
ર્‌ાય છે તેથી રેટન વેનરાઈટની પ્લેટ એમેચ્યુઅરે લેવી નહો, 


1૫ ઈલ ફર્ડ પંલર્ફ્ડ પ્લેટ બધી રીતે ખીજ પ્લેટો 
બુન ક કરતાં સારી ગણાયછે. કારણુ ઉનાળામાં 

પણુ તે વાપરી શકાયછે અને તેને! ભાવ 
ખીજી પ્લેટની સાથે સરખાવતાં ધણો ઓછે હોયછે. માઢે 
એમેચ્યુઅરે તો પકર્યર્ડ પ્લેટ વાપરવી. 


ગામશકગનન્ાકનનતબન ર..ઉતાઉલરમઇ પ૨ લઇબસસમ્ઇજાભારજનુળન ૦ર ૧૦૪-૦૫૩: ઇજ 9ન૪૬ નમમ૪'સઝળનઇન્ફણાળન.&: ૭4 %-૦ત.. 


* ઊલ ધ્લિર્મ્ડ એ તામ બદલી એમગ્પ્રેસ રાખ્યું છે. 


--૦૦-૦--૦ -અ- ર 7 4. સતતાટ.ત૦-૭--.-.. :...લતાાતા-ત--૪૦-૦૦૦ લૂળરુત રરર સ ક બસાાઇ'નસઇજદ૦ન9નુળતાઇ# તાનાનાઇગ-નતાણત#૪- ૦પ” ાાધટવદપ્ટીનબ્ાાઉ દા 








(૨૨૭ 
* પ્રકરણુ રજી. 
અ'ધારી કોટડી, 


છ૭ખી પાડવામાં જેટલી લેન્સ તથા કેમેરાની જરૂર હોય 
છે તેટલી જરૂર છખી પાડતા પહેલાં તથા છખી પાડયાં 
પછી ડાકર્‌મની છે. 


૨ સૃસાફરીમાં એસેશ્યુઅરેને સારૂ ખાસ બછાર 
સાથ રાખવા જે- શ પી જ 
વી અધારી કો લઈ જવાય તેવી વેચાતી અધારી કોટડી 
કડી ભનાવવારની સૂઝ છે પણુ તેની કીંમત વધારે પડવા- 
થી એમેશ્યુઅરો ખરીદ કરી શકતા નથી. 
માટે તેમણે પોતાને ન્નેઇએ તેવી ડાર્કરૂમ બનાવી 
લેવી. એક સારી ઉડી લાકડાની પેટી લેઈ, બે બાજુએ ખે 
નાના પાર્ટીશન એટલે ખડ કરાવવા. એ ખડમાં દવાની 
શીશીયોં. પ્લેટ અને ડીશીસ વિગેરે રહી શકે. તે પારરીશ- 
નની અદર જેવી શીશીએ રાખવી હોય તેવા ખાનાં ક- 
રાવવાં કે જેથી કરીને શીશીઓ ઉધી પડે નહી અતે ૬- 
વા ઢોળાય નહી. પોતાની પ.સે જેવી ડીશીસ હોય તે 
પ્રમાણુમાં ડીશીસ રાખવાને સાર્‌ તેમાં પારટીશન કરાવવે।, 
હેવે તે પેટીમાં દવા તથા ડીશીસ રહ્યા પછી રૂબી કાચ 
રાખવાની તથા કાચ લીધા પછી ધોવાતી ગોઠવણુ કરવાની 


(૨૨) 
બાકી રહી પેટીના હાંક્ણાનતી વચ્ચે ખસેર્ડી જાકાય તેવી 


રીતે લાલ કાચ ન ખાવવે।, મતલબ કે જ્યજે કાચની જન 
રૂ૨ હેય ત્યારે કાચ લવાય અતે ન્યારે કાચની જરૂર થઇ 
2૭ ત્યારે પાછું કાચની જગ્યાએ લાકડાનું પાટીયું લવાય 
પછી પેરીના તળીઆમાં ખે પાર્ટીશન પાડયાં હોય તેની 
વચ્ચે એક ત્રણુ આંગળ ઉઠી ડીશ રહે તેવું કરાવવું અને 
તેની અદર કાણું પડાવી સાથે એક કનતાનની નળી ન્નેડી 
દેવી, કે જે તળીવતી પાણી ઢોળાય તે બહાર નજય. વળી 
પેરીના ઢાંકણુામાં પાણીતી બતક રહે તેમ કરવું, અને તે 
બતકની નીચે એક ઝીણું કાણું કરતું, કાણા જેડૅ એક ક- 
નતાનની નળી ન્નેડવી કે જ્યારે ડેવેલપ કરવું હોય યારે તે 
બતકતો કે'ક ફેેરવેથી પાણી નળી વાટે લેવાય પછી તે પે- 
ટીના ઢાંકણાંને બે લોઢાના નકચા નખાવવા અને પેરીના 
આગલા ભાગતે ખરાબર મધ્યેથી મનત્નમરા જડાવીને ખે 
ભાગ કરાવવા કે જેથી કરી અડધું પારીયું જમીન ઉપર 
પે. યાર કેડે ઉપર કહેલા ખે સળીયા લેવા અને પેઢીનું 
ઢાંકણું બરાબર રહે તેમ તે નકુચામાં નાંખવા; હવે ઘણું 
કાળુ જાડું કપડું પેઠીમાં જડવું, તેમ ખીજાં મોટું લુગડુ 
જે ધણૂંજ કાળું તથા નાડું હોય તે લેઈ પેઠીના અદરના 
ભાગમાં બરાબર ટીકસ મારી જડીદેવું અને પછી અદર 
મ્હો તથા હાથ અને આપણું શરીર રહે તેમ રાખી ખીજું 


રૂખીલેષ્પ * 





( જીએ પાનુ ૨પ મું. » 


(૨૫) 


લટકતું કપડુર તમે ધાલવું જેથી અજવાળું આવી શકે નહી, 
લારખાદ ડેવેલપૂ કરવું હોય તે! તે અગર પ્લેટ સુકવી હોય 
તો તે મુકવી. 


૨ રૂખી લેમ્પય ને કોઇ એમેચ્યુઅરને ડાર્કરૂમ સાથે 

રાખવાની નેેગવાઇ ન હોય તો તેણું એક 
રાતા કાચવાળે દીવે। જેનું નામ અગ્રેજીમાં 1૫1-110) 
રૂખીલેપ કહેછે તે વેચાતો લેવો. જેની #ીમત ઘણું કરીને 
ખારઆના કે ર્પૈયો ખેસે છે. 


૩ સૌસાથીલા નેન તે પણુ કોઈ વખતે પાસે ન હોય 
દ. શસ. તો લાલ સીસે। લઇ નીચેતું ગદકાળુ એ- 
ત. ઢલે નીચેનો ભાગ હીરાકણીવતી કાર્ઢી ના 

ખી તેને મીષુખતી બળતી હોય ભૈ ઉપર 


મુકવો! એટલે રૂખીલે*પનું કામ સારરે. 


૪ પ્લેટની સે" હુવે રાત્રે તે દીવો સળગાવીને પોતાને 

ન્સે ટાઇઝ ખા- 

જી અધારામાં અઆએરડેા હોય તે બધ કરી પ્લેટ મુકવી હોય 

વી રી- તે મુકવી અને વખતે તેવા દીવાની પણુ 
ન્નેગવાઈ હોય નહી તો અધારામાં જઇ 

પ્લેટ આશરે આશરે ખદલવી અને તે ખરી મુકાઈ છે કરે 


ખોટી તેની ખાત્રી કરવાને પાણીવાળી આંગળી કરી પ્લેટને 


(૨૬) 


ખુણું અડકાડવી અતે તેમ કરતાં જે ખાળી # હાથને ચોટે 
તે ફિલ્મ-સાઇડ એટલે ખરી સેનસેટાઇઝડ્‌ સાઈડે જાણવી. 
પછી તે પ્રમાણ બરાબર પ્ક્ેટ મૂકવી. 


પ ધધાદારીયા હુવે સ્ટુડીઓને સારૂ ડાર્કર્મ કેવી ન્ને- 
ને અધારી કે- 

ટડી બતાવવાની ઇએ? 

સમજ. 


એક મોટી કોટડી કરાવી અદર પહેલવહેલા બે ખડ 
કરવા તેમાં એક સમચોરરસ રાખવો અને એક બીન્ને જરા 
નહાનો હેય તો પણુ અડચણુ નહી. જે સમચોરસ છે 
તેની ભીંતમાં એક સારૂં મોડું કાણું કરાવવું અતે તે કાણુ 
ને એક પીળા કાચ તે ઉપર એક લાલ કાગળ અગર ક- 
પડ ચોહવું, અને તેના ઉપર એક સારે લ:લ કાચ જડા- 
વવા તેને જેટલું ખસેડવું હોય તે પ્રમાણે ખશી શકે તેવું 
એક ખાંયણું કરાવવું, અધાત્‌ કે જેટલું અજવાળુ ન્નેઇએ તે- 
ટલું લેવાય. તે લાલ કાચની નીચે એક અઢીવેત જેટધું 
પહોળું ટેબલ મૂકવું, તે ટેબલ ઉપર્‌ પણુ લાલ કાચની 
પાસે એટલે સામે ખે નાના નાના લકકડાના કટકા ઉપર 
ઊોંચકો ખાય તેમ લાકડાની મ્હોેટી ડીશ રાખવી, કે જેમાં 
નાની ડીશ મૂકીને ડેવેલપર વારેધડી હલાવ્યાવગર એની 
મેળે ખેચાર્વાર હલાવ્યાથી પ્લેટ ડેવેલપ થાય. હવે બીજી 


(૨૭) 


ભીંત પાસે ખીજું “એક ટેબલ રાખવું અને તે ટેબલ ઉપર એક 
તરફ હાઇપોાની ક્રીશ અતે તેનાથી જરા છેટે એલમની ડીશ 
રહે. બીજી બાજુએ પાણીને નળ, ધણાં છિદ્રવાળા દાટા સ- 
હિત રાખવે। જેથી પ્લેટ બરાબર જીવારાથી ધોવાય. 

જ્યાં ડૅવેલપ કરવાનું ટેબલ હેય યાં લાલ કાચની પાસે 
ભીંતમાં એક કબાટ કરાવવું તેમાં જેટલી જતના ડેવેલપર 
હોય તેટલી નતના ડેવેલપીંગ સોલ્યુશનની શીશીએ। 
રહી શકે, જેમકે પાયરેતું ડેવેલપર; આયર્નનું ડેવેલપર; હા- 
ઇડ્રોડવીનાઈનેનું પેવેલપર એમ જુદાં જુદાં ખાનાં કરાવવાં, 
અતે તે દરેક ખાતામાં જેટલી શીશી રાખવી હોય તેટલાં 
ખાનાં કરાવવાં કે સીસી હેરફેર થાય નહીં. હવે એ ડાર્ક 
રૂમને સાવ કાળી ર્‌ં ગાવી એક બારણું કરાવવું. તે ખારણીને 
પણુ કાળું રંગાવવું, બાદ તેની ઉપર્‌ એક કાળા લગડાને। 
પડદે! રાખવો, બાકીીતી ત્રીજી ભીંતમાં એક મે।ડું કબાટ 
કરાવનું કે જેમાં ડ્ાઇપ્લેટ રહે અગર . લીધેલા કાચ રહે 
તેને તાળું કુચી કરાવવી કે બરાબર ખબદ્દોબસ્ત રહે માથે 
છાપરામાં લાકડાની સીલીંગ કરાવવી અને જે તે ન થઈ 
શકે તેમ હોય તે લૂગડાની છત જડાવવી. પછી બન્ને પ્ર- 
કારની સીલીંગને કાળી રંગાવવી. હવે જેવા આપણે ડાર્ક- 
રૂપના બારણાની બઠાર નીકળીએ કે તરત ખીજ જે ન- 
હાતી કોઢડી હોય તેમાં આવીએ. અને તે કોટડીને પષ્યુ 


(3૧૮) 


ડાક રૂમતી માફક રંગાવવી, અતે તેમાં ૬કક એક સાર્‌ 
ટેબલ રાખવું અતે બીજી તરફ સાર્‌ કબ રાખવું. કબા- 
ટમાં ડીશીસ રહી શકે, અતે ટેબલ ઉપર એક દોરી ખાંધી 
કલીપ્સ ભર્‌ાવવી. માત્ર આ કોટડીમાં છાપવાના કાગળ 
તૈયાર થાય. અને જ્યારે ડાકરૂમમાં જવું હોય યારે તે કોટન 
ઊમાં થઈ બારણું ઉત્રાડીને જવાય તેથી ખરાબર અજવાળાને 
બદ્દેબસ્ત રહે, વખતે ડાર્કરૂમમાંથી બહાર આવવું હોય તે 
પણુ લાં કોઈ પણુ ચીજ ઠાંક્યા વગર આવી શકાય કારષુકે 
બહારની ડાર્કરૂમનું બારણું ઉધાડયાથી કાંઈ અદરની ડાર્કરૂમ- 
માં અજવાળુ આવે નહીં. કારણુ કે બંધ હેમ અને તેને 
ડાકરૂમતા બારણા સિવાય લાઈટ જવાતે કોઇ! ખોને રસ્તો 
હોક નહીં. પછી યાં એક કખાટ રાખવું જેમાં ડીશીસ 
વગેરે જચ રહે. આ પછી બીજી ખે સારી કોટડીઓ ન્નેવી 
અને તેમાંની એકમાં ફક્ત ષીન્ટીંગ કરવાને! સામાનજ રહે. 
અતે તેની અદર થઈ ખીજી કોટડીમાં જવાય એમ રસ્તે 
રાખવો. તે કોટડીતે અડધા પીળા કાચ જડવા જેથી કરીને 
તે કોટડીમાં પીળુ' અજવાળું મળે અને તે કોટડીમાં પેક્ત 
ટૉનીંગનુંજ કામ થાય. 


પણુ જેતે ઉપર્‌ લખ્યા મુજબ ખર્‌ાબર્‌ સગવડ ન હોય 
તેણું પ્લેટા માટે માત્ર ઉપર્‌ લખ્યા સુજમબ ડાર્કરૂમ કરાવી 


(રહ » 


તેમાંજ સેનસેશ્નાઈઝ કરવું; તેમ ખીશ્ન ગમે તે હોલની 
અદર સાંજની થખ્તે ટોતીંગ કરવું પરતુ તેનું પરિણામ 
જેવું જઇએ તેવું આવશે નહીં. કારખુ તેતે! ફેક્ત અજવા- 
ળાનીજ રમત છે. માટે જેને જેમ દીક લાગે તેમ આદરવું. 


૬ એમેચ્યુઅરે જો એસમેચ્ચુઅર્ને ટોનીંગ પ્રીન- 
શિખ્યા પછી ટા મિ ટિ જુ તે સ 
તીંગ પ્રીન્ટીંગની થગ વગેરે કરવાની મરજી હોય તો તેણે 
માથાકુટ્માં ન ઉપર લખ્યા મુજબ ખધી સગવડ રાખવી. 
પડવાની જરૂરી- િ 
ચાલ. પણુ વધારે સારૂ તો એ છે ક તેણે 

એ ખધી પચાતમાં પડયા વગર્‌ માત્ર 

પ્લેટ લીધેલી હોય તે ડૅવેલપ કરી છપાવવા સારૂ કેઈ ઉ- 

ત્તમ છખી પાડનારને યાં મોકલવી જેથી ખરચ થેડું થખ. 


(૩૦) 
મકરણુ૪થુ. * 


હ 
ડ્રેસી'ગ રૂમ# 

જ ન ડૈકાણે સ્ટુડીયો હોય લાં અવશસ્ય કરીને ડ્રેસીંગ- 
રૂમ જઇયે કારણુ જે માણુસ છખી પડ વવાતે આવે તેને 
લૂગડાં, વાળ આદિ ઠીકઠાક કરવાનું, મ્હો ધોવાનું અતે વ- 
ખતે ખીશે પોત'તે મતગમતેો ડ્રેસ પહેરવા કરવાનું હોય 
તે એ રૂમમાં થાય, 


1સ્ીતથાપુ ડેમીંગરૂમ સ્ીપુરૂષ માટે ખે જુદી ર।- 
રૂષતી નોખી ડે વી નેધએ. તે નેનાં બારણાં સ્ટર્ડ 
સોંગ કૂમ્સ. ન ક ખનન્‍્નનાં મારણાં સ્ટુડાઃ 

ક ખોમાં પાડવાં ન્નેઇયે; કારેણુ પોતે કયદ 
પહેરી પ્ુરતજ ર્ડુડીએમાં આવે. 


૨ ડેસીંગ3ૃમમ હવે ડ્રેસીંગરેમમાં તીચે મુજબ ચીજ 
માં રાખવાને પે 

સામાનતેમાંમી %* પ્રય. 

હક ઓફ રાઝીઝ 

ની સીસો ર- 

ખવાની જરૂરી- 

ચાત. 


એક સારૂં ટેબલ, ટેબલ ઉપર સુદર આરીસો।, અને મ્હૉં 
ધોવાને પાણી સાખુ તથા ખાળની સગવડ તથા હાય મ્હ 


(૩9) 


લેવાને રૂમાલ*રાબવાનું સ્ટેન્ડ જેધ્યે જેની ઉપર્‌ ખુ- 
શખોદાર સાખુ તથા રૂમાલ રાખવાં. ખેએક સારી ઇઝી ચેર 
તથા ખીજી ખે ચાર ખુરશીઓ રાખવી. સિવાય “સીટડ 
એક્‌ રેોઝીઝ?? ની શીશી રાખવી. રોઝીઝતી શીશીથી 
મ્હો ઉપર જરા ચળકાટ આવે છે અતે વખતે કોઇને શી 
ળીના ડાધ હોય તો! તે ચોપપડયાથી જરા પુરાઈ ન્નય છે. 
આથી કરી મ્હાં છબીમાં બગડી જતું નથી. ઉપરાંત લસ 
તથા કાંસજી રાખવાં. આ પ્રમાણે મરદ તેમ ઓરત ખન્નેને 
સારૂ જુદી જુદી ડેસીંગરેમોા! જે!#એ અને તે દરેક ઉપર 
એક પાટીયું લખીને ટાંગવું કે કોઈ એકખીન્નની ડ્સીંગ- 
રૂમમાં પેસે નહીં. 

૩ છખી પાડ- છુવે મરદની ડેસીંગરૂમમાં ફેટ્યગ્રાફરે 
પતન પાતાને ખચે પાંચસાત જતના સુન્‍્દર્‌ વિ- 
દિ વિધ તના પોશાક કરાવવા જેમકે ઘે।- 
રેસ્વારનો, ખલાસીને।, શિકારીનો એમ ફ્રેન્સી ડ્રેસ કરાવવા. 
તેવીજ રીતે સ્તિયોને સારૂ બોલ ડ્રેસ અ'દિ તરેઠવાર સુશૅ- 
ભિત ડ્રેસ કરાવી રાખવા પછી જ્યારે છબી પડાવવા કોઇ 
આવે યારે પૃછનું કે તમારે કેવા ડ્રેસમાં છબી પડાવવી છે 
અને નને તે કહેકે મારે તો! પ્હેરેલાજ ડ્સમાં પડાવવી છે 
તો તે પ્રમાણે છબી પાડવી; પણુ વખતે એમ કહે કે ત- 


(૩૨) 


મારી મરજી મુજબ શે।ભાયમાન ડેેસર્માં પઇડે। ત્યારે ફેરે! 
ગ્રાફરે વિચાર કરી એને જે ડ્રેસ સારે *લાગે તે ડેસમાં 
છખી લેવી. કારણુ કેટલાકને સો!લ્જરતો, કેટલાકતે શિકા- 
રીનો એમ જુદ્દા જુદા માણુસને જુદા જુદા ડ્રેસ શોભેછે. 


પ મા મ ફેટામાફ્રે એક ડાઈંગ રૂમ રાખવી 
વાની સગવડ, ળેઇએ* અતે તે ડ્રોઈંગ રૂમમાં ખુરશી ટે- 

ખલ વિગેરે સામાન રાખવે।, ભીંત ઉપર 
સારા સારા ફે।ટામાફોના નમુના રાખવા. અને વચ્ચમાં એક 
રાઉન્ડ ટેબલ મુકવું. તે ટેબલ ઉપર નવનવી તરૅહના ફે।- 
રામાફેનાં આલબમ મૂકવાં. સારા સારા દેખાવે! લીધેલા હોય 
તેત્રા નમુનતાનાં પણુ આલખમ રાખવાં ઉપરાંત તે દરેક દેખાવ 
ઉપર, #્યાંતાો હોય યાંનું નામ લખતું. તથા સારી ચોપ- 
ડીએ તયા ચાલુ વતમાતપસો રાખવાં એ પ્રમાણે ડેસીંગ 
તથા ડ્રોઇંગ રૂમો રાખવી જેઇએ. 


(33) 
* ” પ્રકરણુ પુ. 
પી સ્ડેડીએ।. 


જેમ લેન્સ, કેમસ વિગેરેની જરૂર્‌ છે તેમ છખી પાડનારને 
ધધો કરનારતે સ્‍્ડુડીયો ( મકાન ) ની જરૂર છે. સ્ટુડીયોથી 
અન્વાળાનું ખરાખર પ્રમાણુ રહેછે. એટલે જેટલા અજવાળાની 
આપષુતે જરૂર છે,તે પમાણુમાં અજવાળું સ્ટુડીઓથી લઈ 
શકાય છે; વળી સ્ટુડીઓમાં કૃત્રિમ અજવાળું લેવ ય છે 
અને તે લેવાના ધણા। ધણુ। ઉપાયે। છે. 


ર શમા સ્ટુડીયા જેણું બધાવવો હોય તેશે પ્હેલે 
જ વિચાર્‌ી- બરાબર વિચાર કરી બંધાથવે।. કારણુ એક 


ને બધાવવો. તૃખત ખધાયા પછી ફરીને ખીજીવાર્‌ બ- 

ધાવાતો નથી. સ્ટુડીઓ ખરાખર પ્હેળે 
તથા લ્રાંખો રાખવો; કારણુ કોઈ વખતે રું પણુ ધણીખરી 
વખત ગ્રુપ એટલે વીસ પચીસ માણુસને। સાથે ફ્ેોટામ્રાકે 
લેવો પડે છે અતે તેટલા માણુસો તી જ્ય્હારે પુરતી જગ્યા 
રોય ત્ય્ડારેજ ગોઠેવણુ થઈ શાકે છે. 


હ 


(3૩૪) 


ર સ્ટુડીયો લાં ધણાખરાછખી પડાવર્નીરાશે કાર્ડ ડિવીઝીટ 
જુમા કા કે કેબીનેટ સાઇઝમાં લેવરાજનારા હોય છે, અને 
ઈએ. તેમાં આખી છખી લેતા સાર્‌ આધુ જનું 

પડેછે એટલે કેમેરા જરા આધે લઈ જવો 
પડેછે મારે નને સ્ટુડીએ લાંખે ન હેય તો છખી ખર્‌ાખર્‌ લેવાય 
નહીં. સ્ટુડીઓની અદર (શેવ લાઈટ) 0001011૪11 એટલે 
ઘણું ઝાઝુષણુનઠિતેમ ધણું થોડું પણુ નહિ એવું અજવાળુ 
ન્તેધ્યે તેટલા સાર્‌ નટેમ સ્ટુડીએ ઉંચે! હેય તેમ સારૂ. સ્ટુ- 
ડીઓની અદર ઉ1'૦પાર્વ 1055 (ગ્રાઉન્ડ ગ્લાસ) એટલે 
ઘસી નાખેલા કાચ જેની અદરથી ધણું અજવાળુ] પ્રવેશ કરી 
શકતું નથી તેવા મથાળે તેમ ખાજીુએ રાખવા ળતેઇએ અને 
તેકાચ ઉપર લુગડાના પડદા રાખવા નથી કરીને જેટલું 
અજવીળ જ્ય્હાં જઇયે તેટલું ત્ય્હાં લેઈ શકાય. 


સ્ટુડીઓ ધણી રીતતા ખધાવાય છે પણુ એ ખધામાં 
નીચે લખેલા ત્રણુ નનતના સારા હોય છે. એમાં પહેલા 
નબર્ને સ્ટુડીએ નીચે લખ્યા મુજભ કરાવ્યાથી થાય છે. 


2 કય સા સ્ટુડીઓ પૂર્વે પશ્ચિમે આશરૅ ત્રીસ 
ક ખન પી ન ન 
રની ગાઠ, ફેટ લાંબા (જેવું કારણુ ઉપર જણાવેલું 
વણ, છે) તથા ઉત્તર્‌ દક્ષિણુ આશરે વીસ કૂટ 


પહેળા રાખવો ઉત્તર દક્ષિણુની દીવાલે 


(3૫૭) 


એગણીસ મૂટ ઉંચી સખવી અને પૂર્વ પશ્રિમની દીવાલેોનું 
મથાળુ જેના ઉપર મોભ રહેછે અથવા જેતે અગ્રેજમાં 
દાઉંછુટ (રીજ) કહેછે, તે સતાવીસ ફૂટ ઉંસું રાખવું. 


ખોદ આ સ્ડુડીઓમાં ફક્ત ઉત્તર દિશનુંજ અજવાળુ 
લેવું, ઉત્તર દિશામાંથી અજવાળું સારૂં અતે સરખું આવે 
છે; તેમજ પ્રકાશ અને છાયા જે પ્રમાણે લેવાં હૈય તે પ્રમાણે 
લેવાય છે, ઉત્તર દિશાનો દીવાલ ઓગણીસ કૃટ ઉંચી છે 
તે દીવાલમાંજ ફક્ત ગ્રાઉન્ડ ગ્લાસ (જેની સમજણુ ઉપર 
આપી છે) તેવા લઈ નાંખવા. તે નાંખવાની રીત એવી છે 
નન જમીનથી પદર ફૂટ સુધી તે દીવાલમાં પાંચ કાચ 
નાંખવા અને પૂર્વધી પશ્ચિમ સુધી તેજ દી શલમાં એક 
વીમ કૃઢમાં સાત કાચ નાંખવા, એટલે દરેક ડાચ સમ 
ચારસ ત્રખુ કટતો લેવે।. દરેક કાચ ઉપર સફેદ” પડદે 
રાખવો પડદામાં એવી ગે!ઠવણુ કરવી કે તે જેટલે ઉંચો 
નીચો રાખવા હોય એટલો રખાય. તે સ્કુડીયોતું બારણું 
પૃવ દિશાએ રાખવું. છાપરામાં વરસાદની વાછ'ટ પણુ ન 
આવી શકે તેવી નાની નળી રાખવી નેમાંથી થોડું ન દેખાય 
તેવુ અજવાળું આવશે. જેની છબી લેવી હેય તેને કા- 
ચની પાસે ખેસાડવો અતે તાં ખબેસાડયાથી ને બાજુ કાચ 
તરક હોય છે તે તરક જઇએ એટલું અજવાળું આવે છે. 
(કદાચ વધારે આવતું હોય તો તે ઓછું વધારે કરવા 


(૩3૩૬) 


પડદાને! ઉપયોગ કરવે) પણુ ખીજી તર નેઇએ એટલું 
. અજવાળું આવતું નથી. એટલા સાર્‌ પ્રકાશ અને છાયા ખ- 
રાબર થાય તેમ કરવુ' જેઇએ અધીાત્‌ તે ખાજુએ કૃત્રિમ 
અજવાળુ લાવવું જે અનજવાળાનું પુનરાવર્ત્તત કયાથી 
(1111-*ભ10૯0107 મૂક્યાથી) આવેછે 


૪ રીફ્લેકટર બ રિફલેકટ્ર એટલે અજવાળું પાછું કે કે 
પ કરડ તે. નેક પાંચ છુટતું લાકડાનું ચોકઠું 
કરાવવું અને તેની મધ્યે એક લાકડાનો દડિકો ન'ખાવવો, 
અને ચે।કઠાને ચારે બાજુએ કડીઓ કરાવી હકથી નેનસુ- 
ખતી જાતતુ સફેત લુગડું જડવું; પછી તે ચોકડાને એક 
લાકડાની ધેોડીમાં સ્કુથી સક્ત થઈ શકે તેમ રાખવું એવી 
રીતે કે જ્યારે ઉંચું નીચુ, વાંકુ ચુંકુ કરવું હોય યારે તેમ 
થાય. જથી જે રીતે જ્યાં ગોઠવ્યું હોય તેજ રીતે બરોબર 
ભાંજ રહૈ. અહિયાં ફોઈ સવાલ કરશે કે આનાથી અજ- 
વાળું મ્હા ઉપર શી રીતે પડશે ? તેનો જવાબ સ જે 
અજવાળુ કાચૃની અદરથી આવછે તે સીધું લુગડા ઉપર પડે 
છે અનેતે કપડું હોવાને લીધે અજવાળાને પાછું કેફે છે જે અ- 
જવાળું મ્હો ઉપર પડેછે. તેમસ્ટુડીએના લાકડાના પાટીયાંને 
ક્રાથીએ અગર માટીતે। રંગ આછે। મરાવવે,,આ પ્રમાણે સ્ટુ- 
ડીઓ કરવાથી પ્રકાશ તથા છાયા ધણાંજ સારાં મળી શકેછે.માટે 
સ્ટ્ુડીઓની રચનામાં બનતી રૌત્તે ઉપર પ્રમાણેવ્યવસ્થા કરવી, 


(૩3૭ » 


પ દેશી લોકવે * હતે બીન્ત નબરતો સ્ટુડીએ અને 
ષસદ€ પડે તેવા 
છબી લેવાય સ ભ્દેરી લોકોને પસદ પડે એવી છખીઓએઓ 


કમન? " લેવાય તે નીચે મુજબ કર્‌ાવ્યાથી થાયછે. 


તે એછામાં ઓછે! સોળ જુઠ પહોળા અને ત્રીશ ઝુટ 
લાંખાો તથા દીવાલ ૧૦ થી ૧૨ ઝજુટ સુધીની ન્નેઇએ ભૉં- 
યથી કાપરાની ઉંચાઈ વીસ જુટ ન્નેઇયે. ઉપરના બને છા- 
પરામાં કાચ જડાવવા. તે ગ્રાઉન્ડ ગ્લાસ લેવા. દીવાલમાં 
પણુ તેવાજ કાચ જડાવવા. છાપરાના તથા દીવાલના કાચ 
ઉપર પડદા રાખવા. 


સ્ટુડીયોની દીવાલના કાચ પૂર્વ પશ્ચિમના હોવા ન્નેદયે, 
મતલખક્રે સ્ટુડીયો પૂર્વ પશ્ચિમતે રાખવે ખારણું ઉતરાભિ- 
મુખવુ રાખવું અને દક્ષિણાતી ભીંત રાખવી, આ સ્ટુડી- 
ડીયોમાં રિફિલેફ્ટર પણુ રાખવું. 


વિશેષમાં એક લાકડાની ખેસણી ઉપર એક લાકડી ગે।- 
ઠેવી ઉપર એક અધગોળ પ'ખા ધાટને। રિકેલેફ્ટરના જેવો 
પડદે બનાવવો અતે તેને જેટલે વાંકે! રાખવો હોય તેટલે 
રહી શકે તેવી યુક્તિ ટદે।રીથી કરત્રી, આથી મ્હોં ઉપર 
જેટલું અજવાળુ પાડવું હે.ય તેટલું પાડી શકાય છે. 


(3૩૮) 
૬ સધારણુ ત્રીન્ન નબરતે। સ્ટુડીયો 9ર્વો હોયતો 
ક કમક" ઝીકજ છાપરાનું ઢાળીયું ર#ખવું અતે તેના 
ઉપર કાચ જડવા અતે ઢાળીયાનાં નળિઆં 
જ્યાં પડતાં હોય તે ભીત આઠે ૪ુટને સુમારે ઊંચી રાખ* 
વી તથા તેમાં કાચ જડતા એટલે સ્ટુડીયો થઈ રહેશે. કાચને 
પડદા રાખવા. 


કિ છબી ક વખતે ફ્રોટામાફ્‌ઃને ખહાર્‌ છબી પાડવા 
16 ક 

મ ચઃ પ3. 32: જવાતું હે હોય યારે નીચે લખ્યા મુજબતે 
ડીયો કેવી રીતે સ્ટુડીઓ કરવે।. જેને છબી પાડવાની જગ્યાએ 


ફં રવો, 
ગચ્ચી (અગાશી) હોય તો! છબી પડાવનારને 


ગચ્ચીમાં બેસાડવો અને બેચાર જુટ માણુસથી ઊંચે એક 
સફેદ પાતળી ચાદરતે કટકો ખાંધવે, આથી માથા ઉ- 
પર અતિશય અજવાળુ નહી આવે. વખતે તે જગ્યાએ 
ગચ્ચી ન હોય તો પછી ધરની અદર કોઈ ખારી હોય 
તે પાસે ખેસાડી બારીનું બહુ તેજ કેઈ પણુ તજવી- 
જથી નરમ કરીને બીજી તરફ લુગડાનો પડદે ખાંધી અ- 
જવાળું આપવું અને પછી છબી લેવી. વખતે એમાંનું 
કૉઈ પણુ ન હોય તે! બહાર ખેસાર્ડી પછવાડૅ જુલઝાડની 
ખેક ગ્રાઉન્ડ કરવી અતે તે વચે છબી લેવી, જેથી છખી સારી 
દીપી નીકળશે.અને પોઝીશનની તો અનુભવ થયેથીખખર પડશે, 


(ડ૯) 


૮ ખહાર બેકુ * ખરદાર્‌ ગયા હો અતે કેઈ માણુસે સ- 
ગાઉન્ડ કેવી રા- . ર ન ક િ 
વી દદ કપડાં પહેર્યા હોય તે તેની છબી પ- 

છવાડે લીલી ખેક ગ્રાઉન્ડથી અગર્‌ ક્રીઇ 
પણુ “તતા લીલા ઝાડથી પાડવી નહી. કારણુ કે સફેદ 
કપડા તરત આવી જય છે અને લીલી ચીજ જ- 
રા સાડી આવે છે માટે કેઈ દીવસ લીલી બેક ગ્રાઉન્ડ 
રાખી સફેદ કપડાં વાળા માણુસની છબી લેવી નહી તે- 
મજ જંગલમાં સફેદ પાડાની છબી પણુ લીલા ઝાડની ડા- 
ળખી નીચે રાખી લેવી નહી. 


(૪૦) 
પ્રકણુ ૬ ટું. ”* 
સ્ર્ડીઓમાં મુખ્ય ચીજેની જં 


પ. ના જ જેમ કપડાં વગરનું માણુસ ખરાખ 

દેખાય છે તેમ ખેક ગ્રાઉન્ડ વગરની ૪- 
ખી પણુ લુખી લાગે છે માટે ખેક ગ્રાઉન્ડ તે! રાખવીજ 
જોઇએ. તે પણુ એકજ જતની રાખવી નહીં, પરન્તુ જ- 
ગલની, ડાઈંગ ર્‌મની, વીતેટતો એમ અનેક “તની રાખવી. 
એવી વિવિધ જાતની ખેક ગ્રાઉન્ડથી જેવી જેને લાયક તેવી 
છખબી ભેવાતે બની આવે છે. 


રસ્રીઓનેસા- ઝીએતે બેસવા સારૂ સારી નીચી ખુ- 
3 ખુરશીનની જ- 
3૨. રશી રાખવી. અને બીજી છાથા વગરની ખેન્ટ 


વુડતી ખુરશીઓ રાખવી, એ ખુરશીએ 

ખસ્ટ વીગેરે લેવાના કામમાં ધણીજ ઉપયોગી થઇ પડે છે. 

છબીમાં શે।!ભી નીકળે તેવાં કોતર કામનાં રેબલે, લાક- 

ડાની ધડીયાળ જેને અગ્રેજમાં ફેાટોમાષ્રીક ક્લોક કહે છે 
તે પણુ નેધ્યે, 


(૪૨) 


3 છખી દીપાક * ખડક, એકાદ ખે હોડીઓ, ગ્રાસ કારપેટ 
વવા સારૂ ખડક 
વિગેરેની જરૂર. *વગેરે રાખવાં. સિવાય લાકડાને થાંભલે 
પણુ રાખવા. આ ખધી ચીને વેચાતી 
મળે છે માટે તે કેવી રીતે ખતાવરાબવી આદિ આ કેકાણે 
લાંખુ અને કટાળા ભરૈલું નનણી આપવું દુરસ્ત ધાર્યું નથી. 
ઉપરાંત એક એવી ખુરસી આવે છે કે જેમ મોટી કરવી 
હોય તેમ મોટી થાય જેમ ફેરવો હેય તેમ ફેરવાય; તેતે 
એક કમરમાં તષ્રા માથા ઉપર્‌ પકડ જડેલું આવે છે. આ 
ખુરશી અવશ્ય કરી સ્ટુડીઓમાં રાખવી જ ન્નેઇયે. 


૪માથુ ખર થમ્યાર પાંચ હેડરેસ્ટ પણુ રાખવાં ન્નેઇએ 
ન શ્ય મટે હેન 


ડરેસ્ટના જરર. અને ફ્રોટોગ્રાક્માં શોભી નીકળે તેવી સ્રારી 
ચીજેનો સમહ ફેટોગ્રાષ્રે કરવો નેઇએ, 


ફેરવી શકાય તેવું હેડ-રે્રટ? 





( જીએ પાનુ ૪૧ મુ. » 


(૪૪) 
પ્રકરેણુ ૭ મુ. * * 
બએમેચ્યુઅરે અથવા ફેાટોમાફૂરે છેર્ડરાની તથા 


સોટા માણસની છબી કચે વખતે લેવી, 


1 લાલ ચીજ સાધારણુરીતે લાલ ચીજને ફે્‌ટોગ્રાફ 
કાળોપડેૅછ, મા- િ 
ર ગુસ્સેથબેલા કાળા પડે છે. કોઈ પણુ સફેદ અને ખુબ- 
પા હિ... સુરત ચહેરાના માણુસની છખી જે વખતે 
તેને ગુસ્સો ચઢયો હેય તે વખતે લેવી 

નાંહે, કારણુ જે વખતે ગુસ્સો ચઢે છે તે વખતે માણસનું 
મ્ડાં લાલ અને વિચિત્ર થાય છે. મ્હોં લાઠ થવાથી છ- 
ખીમાં અસલ ચહેરો ન પડતાં કાળાશની છાયા આવી ન્ય 
છે, ખાવું થયાથી તેં માણુસતે તેના સહવાસવાળા માણુ- 
સો ઓજખી શકતા નથી, તેથી તેઆ એમ સમજે છે કે 
છખી બરેબર પડી નથી. આમ થવાથી ધધાદારીને પોતા 
ની કારીગીરીને બદ્દો લાગ્યાથી ધધામાં તુકશાન પહોંચે છે, 
અને શે ખને માટે શિખનાર્‌ ગમે તેવે। હુશિયાર્‌ હોય તે- 
પષુ ખી-્ન આગળ તે હલકે। પડે છે. 

૨ ગસરાએલ કોઈ વખતે એવું પણુ ખને છે કે કોઇ 
તથા ઉતાવળથી ન , 
આવેલ માણસ- નાણુસતે બહારગામ જવું હોય અને છખી 


કા લેવી ત્ેવરાવવાની મરજી હોય તો ઉતાવળા ઉ- 


(૫ » 


તાવળા ( જમેન્ટૈ ગાડી ચુકી જઇશ એવી દહેશત રા- 
ખી) છખી પાડનારતે યાં જ્ય કહે છે કે મારી છબી 
તરત લઈ લ્યો કારણુ કે મારે હમણાંજ ખણાર ગામ 
જવું છે. કેટલાક છબી પાડનાર પૈસાની લાલચથી લે।ભાઇ 
જઈ અથવા તો માઠકને ખોડું લાગશે એમ ધારી છબી 
લેવાનું કખુક્ર કરૈ છે. પણુ તે માણસ ગભરાટમાં હોવાને 
લીધે તેના મ્હાંનો ચેહેરો બદલાઈ ગયાથી તેની જે છબી 
લે છે તે શાંત અને હેસમુખી પ્રકૃતિ વખતે લીધેલી છબી 
જેવી નહિ આવવાથી તે નાખુશ થાય છે અને છખી પા- 
ડતાં નથી આવડતી એવો છખી પાડનાર ઉપર દેશ મુઝે 
છે; માટે સમજુ છખી પાડનારે એવે પ્રસગે છખી લે- 
વીજ નહિ. નિ 


0 
$ છઆી પડા- ૩ કેટલાક છ . 
વવાને। અનુકુળ ।ક છખી પડાવનારા જમી પ 


વખત, ર્વારીને છખી પડાવવા નય છે; કદાચ 

છે।કરાંની પણુ છખી પડાવવા પોતાની સાથે 

લેતા જય છે. બપોરે સાધારણુ રીતે સર્ય 
નું અજવાળું બહુજ સખત હેય છે, તેથી છબી પાડનારને 
અજવાળું કબનમાં રાખતાં ધણી મુશ્ચીબત પડે છે, અને 
ખપોરે સૂર્ય માથે દ્રોવાને લીધે શરિરિના દરેક ભાગ ઉપર 
ભેધદએ તેટલું અજવાળું આવતું નથી તેટલા સાર્‌ છખી 


(૪૬) 
પડાવનારે કાંતો ચઢતા પહેરે જડું. અયવા*તેહખેથી ચારની 
વશ્રમાં જવું પણુ છબી પાડનારે તે અગીયાઢથી ખે વાગ્યાની 
વચમાં છખી લેવીજ નહછોં. 


૪ છોકરાંની સુ. ૪. છેકરાંતે સાધારણુ રીતે ખપ્પે!રને 
મ. વખત ગૃવનતે હેય છે, અને નને બપ્પોરે 

તમની છખી લેવરાવવાં લઈ ગયા હોઇએ 
તે! રમત અને ગમત કરવાને બદલે ઝાકાં ખાય છે તેથી 
કરીતે છબી પાડતારતે તેની છબી લેવી ખહુ મુશ્કેલ પકેછે. 
અને છેકરાંતી છબી સારી પડતી નથી, તેઠલા સાર્‌ છબી 
પાડનારે તથા “ એમેૅચ્યુઅરેૅ” છેકરાંને “સીટ!ગ' આપતાં 
પહેલાં જેવું કે તેએ સુઇ ઉઠયાં છે કે કેમ. જે સુદ ઉઠયા 
પડા નેઓતે લાવવામાં આવ્યા 614 તો તેએની છબી 
લેવી નહિ. સાધારગુ નિયમ એવા હોય છે કે છેક- 
રાં સવારના આડ તે દશની વચમાં રમતમાં હોય છે કાઃ 
રણુકે તેઓ રાતની ઉધમાંથી ઉડો તાન્ન થએલાં હોયછે. 
મારે બચ્ચાંતી છબી જેમણે પડાવવી હેય તેમણે આ- 
ડતે દશની વચમાં છબી પડાવવા જવું, તેમજ છખી પાડ- 
નારે પણુ તેજ વખતે તેમને આવવા કહેવું, 


(૪૭ ) 


પ સૂર્ય વાદજૂન ” પ, ધણા ખરા છબી પાડનારા તેમજ 
તે પ મી કપડાવતારા એમ સમજે છે કે સારી છબી 
સારી આવે. “જે વખતે સૂર્ય પ્રકાશે છે યારે આવે છે 

અને તેને લીધે તેએ ચોમાસામાં તથા 
આકાશ વાદળાંથી છવાએલું હોય છે તે વખતે છખી પઃ 
હાવવા જતાં નથી તેમજ છખબી પાડનાર પાડતાં ખીહે છે. 
પાગુ ખરી રીતે ન્નેતાં સૂર્યના કીર્ણું વાદળાંમાંથી આવે છે 
તે વખતે અજવાળું નરમ સરખુ અતે છબી પાડવાને 
લાયક હોય છે. ફક્ત “એક્સપોઝર” એક ખે સેકન્ડ વધારે 


કતઇએ છીએ. 


૬ સૂય વાટ્ળ- ૬, સૂર્ય વાદળાંથી છવાયો હોય તે વ- 
પા “અ ખતે છબી પાડતારે ધ્યાનમાં રાખવાનું એ- 
કેવી. ટલુંજ છે કે સર્ય વાદળામાં હોય તે વખને 
૦૮ છખી લેવી. કારણુ છખી લેતે લેતે નને 
સૂર્ય વાદળાંની બઢાર નીકળી નય તો પ્રકાશ એઓશચિનું 
પુષ્કળ આવવાથી “પ્લેટ” એઓવર-એકસપોઝ થાય છે. 


(૪૮) 
પ્કસ્ણુ ૮ મુ? * 
ફોકસ ગોઠવવાની રીત. 


ઉપર્‌ લખ્યા પ્રમાણેનો ઉતમ કેમેરા લેવો, અતે તેતે 
સ્ડુડીએ સ્ટેન્ડ ઉપર્‌ મુકવો; પછી સારી લોઢાની અગર 
પીતળની ચીપવવી લેને સ્ટુડીયો સ્ટેન્ડના પાટીઆ ઊપર 
મજખૂન કરવો, તથા તે કમેરાતે લેન્સ ચડાવવો ઉવે લેન્સ 
ચડાવ્યા પછી લેન્સની કપ એટલે ટોપી કાઢી નાખ. 
અને તેને સ્ટુડીયો સ્ટેન્ડના પાટીઆ ઊપર જગ્મા હોય યાં 
મૂકી ફેક્સીંગ ક્ોથ (ઉપર લખ્યા મુજખનું ) લઇને 
કેમેરા ઊપર નાંખવું અને તે પછી તે ફેાકસીંગ ડકલ્લાથની 
અદર માંથુ રાખી કેમેરાની અદર જે ગ્રાઉન્ડ ગ્લાસ હોય 
છે તે *“કપર નજર કરવી પહેલ વહેલુ તો ફક્ત સફેત અ- 
જવાળા નેવું દૈખાશે. હવે અન્નણ્યો માણુસ અદર કાંધ ન 
દેખાયાથી મુઝાય છે. પણુ જે જરા કેમેરાની ધમણુને આન 
ગળ પાછળ કરે તે। તરત કાંઈ દૈખાવ જેવું તેની નજરે 
પડશે. માટે તેને (ફ્‌ાફ્સ મેલાવનાર ને) દેખાય અગર ન 
દેખાય તો પણુ પહેલવહેલી પોતાતી નછક ધમણુ લેવી 
અને ન્ને તેથી પણુ ન દેખાય તે ધમણુને નાની કરવી 
તથા જ્યાં સુધ) દેખાય સાં સુધી નાની અગર મે।ટી કરે 
જવી. નાની મે।ટી કરવાથી એને સમજણુ પડશે કે જેમ 


(૪૯) 


ચીજ કેમેરાથી પાસે હોય તેમ તેનું દ્ોકસ જરા ધમણુ મે!- 
ટી કર્યાથી મળેછે, અને જેમ ચીજ કેમેરાથી દૂર હેય તેમ 
ફેકસ ધમષુ નાની કયોથી મળેછે. પહેલ વહેલો જ્યારે 
તે ગ્રાઊન્ડ ગ્ક્ષાસ ઊપર કાંઈ આકાર દેખાવા માંડે કે તરત 
માણુસ વિચારમાં પડી જશે કે આ કેવી રીતે ને રું દે- 
ખાયછે કારણુ બધી ચીજ ગ્રાઉન્ડ ગ્લાસ ઉપર ઊપધી દે- 
ખાય છે. વાસ્તે જ્યારે ગ્રાઉન્ડ ગ્સાસ ઉપર ઉંધે દેન 
ખાવ જણાય ચારે મુઝાયા વમર પોતે બરાબર ફેકસ મે- 
ળવવું, પણુ ફેકસ મળ્યું તે કેમ જણુવું ? જ્યારે અ- 
દર દેખાતી ચીજના દરેકે દરેક ભાગ ખરાખબર ચોખો 
દેખાય યારે નનણુવું કરે ફોકસ બરામર મળ્યું છે પરન્તુ 
પહેલ વહેલાં તે ફોકસ બરાબર છે કે કેમ તેની ખખર્‌ પંડતી 
નથી મારે શીખનારે તે! તેતો થોડા દિવસ અભ્યાજ કરવે।, 


? ફેડકસીંગ કેટલાક ડુંકી નજરના ( શોટ સાઇટ ) 
ડે હોય, લેઓનાથી બરોબર દેખી શકાતું નથી 
દેફે।ક્સ મળ્યું કે નહિ. તેમને સારૂ ફોાડસીંગ ગ્લાસ કરીને 
એક નાનું સરખું યત્ર આવેછે. તે વાપરવાથી તેમતે આ- 
ખેયુબ દેખાશે, પણુ સારી આંખવાળાએ તે કોઈ દ્વિસ 
એ યત્ર વાપરવું નહિ, કારણુ તે સર્વેને યથાસ્થિત અનુ[ૂલ 
આવતું તથી. 


(૫૦) 


નનવા ચાલતી રેલવેતો! ફેટેધાષ્ઠુ લેવો હય 
વાની રીત. ત્યારે કેમ કરવું ? યારે તો? પ્રથમ જે જ- 

ગ્યાએથી રેલવેને ફેટેઃમાફ્‌ લેવો હોય તે 
જગ્યાનું ફેક્સ બરાખર્‌ મેળવી રાખવું અતે તે જગ્યાનું પ્ર- 
માણુ ધ્યાનમાં રાખવું; તે જગ્યાની મધ્યમાં રેલવેતું ઈને- 
જન આવે ક તરત એક્સપોઝ કરવું. આમાં ધ્યાનમાં રાખ- 
વું કે જલદમાં જલદ પ્લેટ તથા ડ્રોપશટર્‌ વાપરવું સુગન 
મ પડશે. 


ચાલતી ગાડીમાં ખેર્ઠેલા મતુષ્યતે છખી લેવાને વિચાર 
હેય ત્યારે તેણે શું કરવું ? તેતે સારૂ તો આ લેન્સ ને કેમેરા 
કામમાં આવતાં નથી પણુ ડીટેકઢીવ નામને કેમેરા આ- 
વેછે તે કામમાં લેવો. તેના લેન્સને એવી ગોડવણુ હોયછે 
કે હેંસી જરા આગળ પાછળ કરવાથી કે।ાક્સ એની મેળેન# 
મળી રહેછે. 


૩ રાત્રેઇબી લે વખતે રાત્રે છબી પાડવાની હોય તે શું 
તી વખતે મેગને ક ડે કેવે 


ળવારની જરૂર. અતે તે પણુ રાત્રે લેવાતો! છે, ત્યારે 
જેટલા માણુસને ગ્રુપ લેવો હોય તેટલા માણુસ કે- 
ટલી જગ્યામાં માઈ રહેશે તેતો પહેલે ખ્યાલ મનમાં 
કરવો, પછી સવારે અગર બપોરે જઈ એટલીજ જગ્યાનું 


( ૫૨)» 


ફેક્સ ખરાખુર જક જગ્યાએ કેમેરા માંડી મેળવવું અને તેજ 
%મેરાને યાંને ન્યાં રહેવા દેવો. વપખખતે યાંને યાં રહેવા દેવા 
જેવી સગવડ ન હોય તે। ધોડીના ત્રણુ પાયાની જગ્યાએ 
એકએક લોઢાનો ખીલે નિશાની બદલ ઠોકવે।. પછી જ્યારે 
રાત્રે છખી લેવી હોય યારે યાંજ કેરીને કેમેરા મુકવો અતે 
ધમણુ કેમેરાની તો એટલીજ રાખી હોય એટલે ફેકસ લેન 
વાની જર્‌રજ રહે નહી અને વખતે ક્તે ધમશુ આગળ 
પાછળ થઈ હોય તોપણુ ફેક્સ તે વખતે લેવાય નહી. માટે 
ધમણુ તે! નાની મોટી કરવીજ નહી. પછી મેગનેઝીયમ 
વાયર આવેછે તે સળગાવીતે છખી લેવી તેથી નનણે સ- 
વારે છળી પાડી હોય લેવી પ્લેટ આવશે અતે છખી ખ- 
રાખર સારી પડશે, ૪ 
#એમેચ્યુઅરે પણુ એવા કામમાં બનતા જ્ષી કોઈ 
વ સારા અનુભવી છખો પાડનારની મદદ લેવી, 
મીલેવી નહિ. કાર્ણુ એણે ધણી ભૂલે! કરી હોય અને 
તેથી એમેચ્યુઅર જેવી ભૂલ કરે તેવી છખી 
પાડનાર્‌ ધણું કરીને ન કર્‌. 


પ 


પ્રકર્ણુ ૯ મુ. * 
ફીલ્મ સાઇડ પારખવાની રીત. 

ડાકફમમાં જઈ પ્લેટનું બાકસ ઉધાડવાથી એક પેરી ની 
કળરે. તેને ઉત્રાડડા પછી તેમાંથી મીશ્ુ પાયેલા કાગળ- 
ચી વીરેલ ત્રષમુ બંડલ માલમ પાડશે. જેમાંનું એક પડીકુ 
ઉધાડયાથી ચાર પ્કષેટ નીકળશે. હવે તેમાં દવા વાળી બાજા 
કઈ તે પારખતવું નવા શીખાઉતે સુશ્કેલ થઈ પડે છે. આમ 
તેમ પ્લેટને ફ્રેરવે છે પણુ સમજણુ પડતી નથી. તે સ- 
મજવાને સાર્‌ તે પ્લેટને લાલ કાચ પાસે અગર્‌ લાલ્ર દી- 
વા પાસે લછ જવી અનેન્નેવું કે કાઇ ખાજુએ મ્હાં (અગર 
લાલ દીવો હેય તે! તે) દેખાય છે. જે બાજુએ દેખાય 
તે બાજુ દવા વગરની સમજવી. ડારણુ કાચને ગક ખાન 
જુએ જે સફદ મારો તો તે સફેદ્દે જ્યાં માવી થશે ત્યાં 
બરાબર દેખાશે નહોં પણુ બીજી ખાજાએ ચોખ્ખુ દેખ શે. 
તેવીજ રીતે જે બ|જુગ્મે દવા ચોપડેલી હોય છે તે બા* 
જુએ ખરાબર દેખાતું તથી, વખતે સાવ અધાર્‌ હૈય 
અતે દીવો હૈય નહાં તથા પ્શેઢ મુકવી હોય યારે આગળ 
લખ્યા મુષ્રબ પાણીધી તપાશી ન્નેવું. પછી જે બાજાએ 
દવા ચોપડેલી હોય તે બાજુએ બશ મારી સ્લાઇડનું 
મ્હોં હોય તે ખાજાએ દવાની બાજુવાળે। કાચ મુકી સ્કા- 
£₹!$ બંધ કરવી. પછી સ્કુડીઓની અદર અગર ખછાર 
એકસપ્ાઝ કરવા લઇ જવા. 


(૫૩ ) 
* તકરણુ ૧૦ મુ. 
કેમેરામાં સ્લાઇડ કૈવી રીતે મૂકવી. 


ડાકરૂમમાંથી સ્લાઇડ લઇ બહાર આવી સ્લાઇડ આધી 
મૂકી ફેક્સ બરાબર મેળવવું. ત્યારપછી બધા સ્કેં ખરાબર 
મજબૂત કરવા. પછી ગ્રાકન્ડગ્લાસનું ખારણું ઉધાડવું. જને 
ઉભી છખી લેવી હશે તો! તેનું બારણું કેમેરાની પડખા ત- 
રફ જશે તે જે આડી લેવી હશે તે। તેનું બારણું કેમેરાની 
ઉપર્‌ પડશે. 


સૂચના કેટલાક કેમેરા એવા આવે છે કે જેનું મ્રાઊન્ડ- 

ગ્ઞાસવાળું ખારણુ પડખે પણુ નથી આવતું તેમ ઉપર “પણુ 
નથી આવતું. એવા કેમેરાના ગ્રાઉન્ડગ્ક્ષાસ યાંતે «ાંજ રહે 
છે અને જરા પાછળ હઠાવવાથી અદર સ્લાઈડ મુકવાનો 
માગ થાયછે. 


પછી સ્ક્ાઇડે બરાબર સાચવીતે નાંખવી અને તે 
નાંખ્યા પછી સ્ત્તાઇંડ ખેચતી વખતે બહાર ન નીકળી 
ન્તય તેને સાર્‌ બે કડીઓ હોય છે તે ચડાવી દૈવા, કેમેરા 
હાલે ચાલે નહી તેવી રીતે કેમેરા ઉપર જફેકસીંગ કકષેથા 
નાખી સ્લાઈડ ઉધાડપી. સ્લાઈડમાં બે કાચ રહી શકે છે. 
અને દરેકને જુદાજ પડદા હોય છે અને તે દરેક ઉપર 


( ૫૪ » 


ર 
તખર લખેલા આવે છે. માટે જે નબર ઉર્ધાડયો હોય તે 
નબર ફેઢટેોગ્રાદ્રે યાદ રાખવો જેથી તે કાચ ભુલથી પૂરીને 
એક્સપોઝ થાય નહિ. સ્લાઈડ કેમેરામાં ચડાવ્યા પછી એ- 
કસપોઝ કરવું હોયતે। લેન્સ તરફની પ્લેટ હોય તેને। પડદે 
ઉધાડવેો! અને એકસપોઝ કરી ખધ કરવી, પછી ડાર્ફરૂમમાં 


ડેવલપ કરવા જવું. 


(૫૫ » 
પુ ર મકરણુ ૧૧ સુ. 
એમેચ્યુઅરે છબી લેતા કેવી રીતે શીખવું. 


૨ શિખવાની ધણા ઉત્તમ લેખકોની માફક સારા ૪- 
રારૂઆત દખા- 
તાની છબીઓ ખી પાડનારા પથુ પ્રથમ તો નવા શીખ- 
લઇને કરવી. રતે અગર એમેગ્યુઅરને કોઈ પુતળાની 
અગર માણુસની ૭ખી લઇ ધીમે ધીમે શીખવાની ભલામણ 
કરેછે. પણુ એમેચ્યુઅરને તેમજ શી ખાઉને તે। માત્ર દેખાવ 
થીજ કામ શર્‌ કરવું એ ધણું સારં છે એમ મારં માનવું 
છે માટે હુંતો દેખાવથીજ શર્‌ કરવું એમ કહુછું. માણુસની 
૭બી લેવામાં તમે એકસપોઝ કરવા ગયા અતે તમારાથી તે 
ખરાબર એક્સપોઝ થઈ નછોં (કારણુ તમે હજી શીખાઉ છે!) 
ત્યારે છબી બગડે ને તમે નાઉમેદ થાવ બીજુ માણુસ વખતે 
ખરાબર બેસી શકે યા ન પણુ ખેસી શકે લારૈ તેની છખી 
સારી આવે નહી. અને જ્યારે છબી સારી આવે નહી યારે 
તે નાઉમેદીનું કારણુ થાય છે. વળી વખતે માણુસની છબી 
સારી ન આવી થારે પ્શેટ ખધી ખરાખ દેખાય છે. દેખા- 
વર્મા આવુંથવુંજનથી; કારણુ માણુસ તો એકલુંજ હેય છે, પણુ 
ટેખાવર્માં તો ઝાડપાલે વીગેરે આવેછે, અને તે ધણુંકરીને 
છખીમાં માણુસના કરતાં ધસ્રાજ સારે! દેખાવ આપેછે. તેથી 


(૫૬) 


કરી એમેચ્યુઅરને કે નવા શીખનારતે એક રીતે ઉલ્લાસ 
આપેછે અને તેથી જેમ ખને તેમ સારં કાભ કરવાની આ- 
શાથી આગળ ચાલેછે. માટે એમેચ્યુઅરે તેમજ નવા શી- 
ખનારે તો દેખાવથી શીખવાતું શરૂ કરવું. 


( ૫૭ ) 
* પ્રકરણુ ૧૨ મુ. 
એમેશ્યુઅરે દેખાવ પછી છખી ફેમ લેવી ? 


એમેશ્યુઅરે થોડુંઘણું સતાન લેન્ડસ્કેપ ફેટેગ્રાષ્દીમાં મેળ- 
ત્યા પછી પેરટ્રેટ લેવાં શરૂ કરવાં. પણુ પોર્ટ્રેટ કાઈ જ- 
ગ્યામાં પહેલવહેલાં લેવા ? પહેલવહેલાં તો બગીચામાં અય- 
વા કોઈ સારાં ખુણામાં જે ખુણાનું મ્હા ઉતરાદ હોય અને 
એમાં ઉપર કેઈ સારા ઝાડની ધટા આવી રહેલી હોય તે- 
વી જગ્યા પસદ કર્યા બાદ એમેચ્યુઅરે જુતેપુને। લોઢાને। 
દરવાજે અગર કેઈ પણુ ગુથેલી ચીજ લાવવી, અને બ 
રાબર ન્નેછ્યે તેમ ગોઠવ્યા પછી પે!તાને જેતી છબી પાડવી 
હેય તેનો તે ખુગામાં ખુરશી ઉપર ખેસાડનું. 


૧ છબી લેવાનું પ્ણુ તે છખી પડાવવાવાળીં માણુસ પે।- 
કામ સ્રીની છ- ી તાશ ી 
બીથી અથવાકા! તાતું સગું કે અતર ખેંચાય તેવું હોય તે! 
ઈસગાવહાલાની ે જ! 
ીભીમી શ 533. ઠીક, કાર્‌ણુ હેતવાળાનું કામ સારી હૉંશ 
અને ઉમેદથી તેમજ ઘણી ચોકસી રાખીને 
કરવામાં આવેછે તેમાં પણુ જેમ ખને તેમ સ્ત્રી નનતી ન્ને- 
ઇયે કારણુ કુદરતી રીતે સ્રી શોભાયમાન અતે લાવણ્યવતી 
હોયછે અને સ્ત્રીનો પહેરવેશ હીંદુમાં તેમજ યુરોષોઅનેમાં 


એવે હોયછે કે પોતાતા શરીરને ઘણુંજ સાર્‌ શોભાવે છે. તેને 


(૫૮૭) 
યોગ્ય રીતે બેસાડયા પછી નેવું કે ખેસનારકું મ્હો કેવું છે ? 


૨ ન્ટ ફેઈસ તન્તે એનું નાક લાંખુ હોય તે! એની ૪- 
કયારે લેવે।. પ 

ખી સામે મ્હોડે લેવી જેથી નાક કદરૂપુ 
દેખાશે નહી. વખતે નાક વળેલું હોય તો જે બાજાએ ૧- 
ળેલ્રું હોય તેથી સામી ખાજુ તરક એનું મ્હો સ્ડેજ ફેરવા- 
વવુ અતે પછી છખી લેવી. પણુ વખતે ઊ'ચુ હોય અથાત્‌ 
નાકનું ટેરવું કપાળ તરક હોય તો કેમેરાને ખેસનારનાં માથાથી 
ઊંચી જગ્યાએ રાખી બરાબર ગોઇવી છબી લેવી. 


૭ છબી લેતી હુવે છખી લેતી વખતે ચું કરવું! માણ- 
વખતે બેસનાર- ન ુ જ જ 
ને સ્થિતિ કેમ સૈને કહેનું કે હોઠ બદ કર પણુ કેપ એ- 
આપવી શે. ટક્ષે લેન્સતી ટોપી ઉધાડતી વખતે ડહેવું 
કે જરા મનમાં લખાવીને “શાર”? એટલે “સાઆરૂ” 
એમ ખોલ એટલે હોઠે જરા હંસતે। પડશે અને સારે દે- 
ખાશે. વખતે કોઇ યુરેપીઅન હોય યારે તેને કેહેવું કે 
“પેસ્ટ? “ગક” “પ્રેએસ્ટ” શખ્દ મનમાં ખોલે. હમેશ 
સામા માંની છબી સારી ટેખાતી નથી માટે ખેસનારને ઉ- 
પર લખ્યા સુજબની ખોડ હોય નહી તો તેની છખી જરા 
સાઇડટ્ેસ (એટલે બાજુનો ચહેરે જેને ચિતારા લોકો એક 
ચક્મી દોઢ ચરમી પોણાખે ચસ્મી કહેછે.) આવે એમ લેવી, 


(પટ » 
વખતે એમેચ્યુર્તે બગીચો ન હોય તો! આગળના પ્ર- 
કરણુમાં લખ્યા શ્રુજબ ધરમાં છખી લેવી. પણુ બારી પાસે 
ખેસાડવાનું લખ્યું છે તે પ્રમાણે ખેસાડી ન્યાં બારી હોય 
તે ભીતતી સરસો! કેમેરા રાખવો અતે ખારીની સામી બા- 
જુએ અજવાળુ રીફ્લેકટર્થો આપવું. 


( ૬૦ » 
પ્રકરણુ ૧૩ સુ. * 


એમેશ્યુરે ચ્રુપ શી રીતે ટૈનુ, 


જ્યારે બરાબર ખાત્રી થાય કે લેન્ડસ્કેપ તેમજ પોરટરેટ 
ખરાબર લઈ શકાય છે એટલે એકસપોઝરની બરાબર 
સમજણુ છે લાર ગ્રુપ લેવાની કોશીશ કરવી. ગ્રુપતો વિ- 
ચાર કયો પછી સારી જગ્યા (એટલે જરા જરા નીચે ઘાસ 
ઉગ્યું હોય અને પછવાડે સારા સારા ઝાડ વીગેરે રાન જેવું 
હેય એવી) શોધની. ઉપર્‌ લખ્યા મુજબ જગ્યા શૈધ્યા પ- 
છી જેટલી જગ્યામાં ગ્રુપપા માણુસ માય તેટલી જગ્યા* 
મતમાં ધાર્યા પછી એટલી જગ્યાનું ફોકસ લેવુ અને તે પછી 
માણુસોને ગોઠેવવાં અતે તેમાં બધાને ખેસાડવા નહી પણુ 
કેટલાક ખેસે કેટલાક ઉભા રહે કેટલાક સુતા હોય કેટલાક 
એડેલાની ઉપર્‌ અઢેલીતે ખેઠાં હોય તેમ બેસાડવા પણુ તે 
બધું અનુભવથી વધારે સાર્‌ શીખાય છે. ખેસાડયા પછી 
ફેકસ લેવું પ'મુ બધાને સાઇડટ્રેસ તેમજ જુલ ફેસ આપવે 
નહી પણુ જેમ રવાભાવિક રીતે વાતચીત કરતા હેય અને 
એઠા હૉય તેમ બેસાડવા. પછી જેમ કેટલ્ઞાક છખી પાડ 


નારા કહેછે કે “આ કેમેરાના તરક જુવો” તેમ કહેવુ 
નહી પણુ એમ કહેવુ કે તમે તમારી મેળે જાણે જુદી 


(4૧૧) 


જુદી ચીજ દરેક જોતા હેય તેમ જીઓ એટલે એક ચી૦૮ 
ઉપ્ર્‌ બધાની દછિ ન થાય અને તેથી છબી સારી ટેખાય છે 
#]ળા પોશાક વાળાને વચમાં ખેસાડવો અતે સટ્ેદ વિગેરેને 
આસપાસ ખેસાડવા, પણુ ચાલતા સુધી સફેદ પોશાક પ- 
હેર્વાની મના કરવી કાર્‌ણુ ઉપર્‌ આવી ગયું છે. 


(૨૨૭ 
પ્રકરણુ ૧૪ સુ.* , 
એકસપોાઝર# 


અઘરામાં અધર્‌ એક્સપોઝર ખરાખબર સમજવાનું છે. 
તેટલા સારૂ સારા સારા લેન્સ બનાવનારાઓએ લેન્સ ઊપર 
આંકઢા લખી રાખેલા હોય છે, અને તે પ્રમાણેજ એકસ- 
પોઝર્‌ અપાય તો ખનતા સુધી પ્લેટ સારી આવેછે. (દાખલા 
તરિકે લે્રેસટર રેકડીમ્રાફ્લેન્સ આવેછે તેના ઊપર્‌ લેન્સનું 
'ફેોકલડિસ્ટગ્સ તથા ઢાઇમ આપેલાં હેય છે.) જેમકે પ? ૨૦ 
અર આમાં ઉપરના આંકડાથી સમજવું કે તે લેન્સનું ક્‌।ક- 
લડિસ્ટન્સ એટલું છે. અને નીચેના આંકડાથી સમજવું તે 
એક્સપેો।ઝર આપવાનું છે. હવે નને ડાયાકામ (૧૦) ઉપર મુ- 
»એ «મને જે એક સેકડ એક્સપોઝર ન્નેઇતું હોમ તો ર ૦ 
ઉપર્‌ મુકે ચાર સેકંડ ન્નેઇએ અને ૪૦ ઉપર મુકે ૧૬ 
સોળ સેકન્ડ જેઇએ. એનો હિસાબ નીચે મુજબ થાય છે. 
૧૦%૧૦-૧૦૦ એટલે ૧ સેકન્ડ. 

૧૨2૮૧ર-૧૪૪-૧: સેકન્ડ. 

ન્‌ ૦મ૫૮૨૦--૪૦૦-૪ સેકન્ડ, 

૪૦મ૯૪૦-૧૬૦૦-૧૬ સેકન્ડ. 

પછી જુદી જુદી ચીજેને થોડા ધણા એક્સપોઝર ન્ને- 
ઇએ છીએ. તેનો આશરે નીચે લખ્યોછે. 


( ૬3 » 


(1૦) ઉપર ડાયક8ાંમ મૂકીને એક્સપોઝર આપે તો નીન 
ચે મુજમ આપવુ જઇએ. 

(1) આગગાડી, ઉડતાં પક્ષી તથા ચાલતી આગખેોટને 
અજવાળામાં ર એઢલે પા સેકન્ડ જનેઇએ. 

ર લેન્ડસ્કેપ ઝાડપાલા વિનાનું રૈ સેકન્ડ. 
લેન્ડસ્કેપ એટલે વ્યુ ઝાડપાલાવાળો ડે સેકન્ડ. 


દઇ 


૪ ગ્રૃપ આઉટડાર્‌ ૧થી ૨ સેકન્ડ. 

પ પોરષ્રેટ આઉટ ડર ૨ થી ૪ સેકન્ડ. 

હ જગલની અદરતનેો સીન જેમકે ગુફા વીગેરેતો % થી 
૧૮ સેકન્ડ. 

'9 પોારષ્ટ૦ેટ બારી પાસે અતે રીફ્લેક્ટર સહીત ૨૦ થો 
તે ૩૫ સેકન્ડ. 


ટ્ર 
૮ દેવળની અ'દર તથા ધરતી અદરતનું સાર્‌ અજવાળ 
કે છ 
હાય તો! ૧ થી ૨ મીતીટ, 


( ૬૪) 
મકરણુ ૧૫ મું” , 
રવેલપીંગ, 


1 સફેદઅજ- પ્ેટતે એકસપેઝ કર્યા પછીનું કામ ડે. 

વાળુ તથી આ- - .. જે જે ર 
વતુ તેની ખાત- વલપીંગનું છે. પ્લેટ એક્સપોઝ કર્યા બાદ 
રી કરવી. ડાકરૂમમાં જવું અતે બારશાાં બધ કર્યા બાદ 
એરડીતી અદર કઇ પણુ જગ્યાએથી 


મમજવાળુ પ્રવેશ કરતું નમી તેની ખાત્રી કરવી. 


ખશ મારવે।. તે ખાત્રી કરયો પછી લાલ કાચ પાસે 

જવું. અતે સ્લાઈડની અદરથી કાચ કાઢી 
રશ પોતાની સાથે રાખેલો હેય તે વતી જરા સાક્‌ કરી 
ડેવપલીંગની ડીશ હોય તેમાં દવાવાળી બાજુ પોતાના સામી 
રહે તેમ પ્કષેટ મૂકવી. 


૭ ઠ'ડેપાણીન પછી જરા ઠૅડૅ પાણીએ ધેઇઇ નાંખવી. 
અ ધારું. કારણુ «૮થી દેવેલપીંગ સોલ્યુશન બરાબર 
તેના ઉપર્‌ અસર્‌ કરે અને લાર પછી ડૅવેલપીંગ સાલ્યુશન 
તયાર હોય તે નાંખવું. સોલ્યુશત નાખ્યા બાદ હલાવ્યા કરવું 
અને વખતે પ્શેટ ઉપર પરપોટો રહે તો હાથેવતી બરાબર 
કરી નાંખવો. આશરે એકાદ મીતીટતી અ'દર પ્લેટની કેર'શુ 
સફેદ દેખાશે. બીજું ધણ કરીને કાળું ધોળુ એમ દેખાવા માંડશે, 


(૨૫૦. 


૪ ધીમેધીમેર જે ઓવર-એકસપેોઝડ પ્લેટ ઘશે તે 
છી લાવવાર્ન જોલ્યુશન નાખતાંજ પ્લેટ કાળી થઈ જશે 

એટલે જેને ફોટો લીધો હશે તે તરત દે- 
"ખાઈ પ્લેટ કાળી પડી જરે. જે વખતે પ્શેટ એકદમ આ- 
વવા માંડે તે વખતે સોલ્યુશન કાદી લઇને સોલ્યુશનમાં ઠંડુ 
પાણી રેડવું અને પાયરોનું ડેવેલપ કરતા હો તે। સોલ્યુંશનમાં 
પાયરે। ઉમેરી ડીશમાંયી પાણી કાઢી નાંખી પ્લેટ ઉપર રૈ- 


ડવું અને આસ્તે આસ્તે ડીશને હલાવ્યા કરવી. 


એમ કવાથી પ્લેટ ધામે ધીમે સારી આવતી જશે. જે 
વાર લાગે ને જરાયે પ્લેટતી અદર દેખાય નહી તો એમ 
ધારવું કે તે અન્ડર-એકસપેોઝછે, 


પછખીનઆ- નને એમ ખાત્રી થાય કે પ્લેટ અન્ડર-એ- 
વે તો એમોની- ક ૦ 
યા નાંખવું. કસપોાઝછે, તે! પ્લેટ સારી આવવાની 


આશા મૂજી એમોનીયાનું સોલ્યુશન હોય 
તે નાંખવું, પણુ તે સોલ્યુશનને પ્લેટ જે સે!લ્યુશનમાં હોય 
તે સોલ્યુશન સાથે નોખા ગ્લાસમાં મેળવીને રેડવું. નહી 
તો જ્યાં જ્યાં પ્ક્ષેટ ઉપર પડશે યાં યાં કાળા ડાધા પડી 
જશે અને તે નીકળશે તહો, 


૬ છખી તર  પ્કેટ થઈ કયારે સમજવું. જ્યારે મ્હે- 
ખેર આવી રણો. ર.” - ક ક 
"* તતા ભાગ ઓપેક એટલે પારદરીક દેખાય 


(1૬) 


તહી એવે। થાય યારે પ્લેઠ ખરાખર ડેવેલપ «થઈ કહેવાય 
પણુ તેમાં અનુભવની ધણી જરૂર હોવાથી 'માત્ર અતુભવ- 
થીજ સાર્‌ શીખાય છે. બરાબર ડેવેલપ થયા પછી જુવાર્‌।- 
થી તેતે બરાબર ધોવી. દવાવાળી ખાજી ઊપર પાણી પડે 
ને દવા વગરની બાજુ હાથવતી સાફ્‌ કરવી, 


છ જુદી જુદો રુવેલપર્‌ ધણી ન્નતના થા્‌ય છે. પણુ 
«તના ડેવલપર. ધણા ખ્રા પાયરેનુ', અવેનનુ', હુા- 
ઇંડ્ડાકવીનાદનતુ, તથા સોડાતું કરે છે, 


આર્યતના ડેવેલપરમાં પ્લેટ ખરાબર એકસપોાઝ હોય 
તોજ સારી આવે છે. 


હાઈડ્રાકવીનાધ્નનના ડેવેલપરથી પ્લેટ બનતા સુધી જલદી 
થાય છે. જ્યારે પ્લેટ ઉપરની ચીજ પછવાડે દેખાય યારે 
જણુવું કે પ્લેટ થઇ. 


«૮ પ્લેટ ફાક્સ પ્લેટ થયા પછી તેને સારી રીતે ધોવી 
કરવા મૂકવી દૂ પછી તેને શીકસીંગ બાથમાં નાંખવી, 
પ્શેટ પછવાડૅ બધો કાળી થાય લારે પ્રીકસ થઈ સમજનું. 


સૂચના--હાધ્પોમાં પાણી નાંખવાથી ફ$ીકસી ગબાથ 
યાય છે, 





( જુએ પાનુ ૬૬ મુ. ) 


રક, લાકડાનું પ્લેટ સુકવવાનુ ભત? 


ન્ડ જ 
80 મ. મો... મૂ 1૬૬ 


રમા કરક 





( જીઓ પાનુ ૬૯ મુ. » 


(૬) 


૯ કેલીયરીગહ પી દીકસ થયા પછી એને બરાબર ધોઇને 
સાલ્યુર *લીઅરીંગ સોલ્યુશનમાં મૂકવી, જેથી જરા 
જર પીળાશ ઉશે તો નીકળી જશે. 

ક્લીઅરીંગ સોલ્યુશનથી પ્લેટ ઉપરતી 'ીલ્મ મજબુત 
થાય છે કાર્‌ણુ તેમાં ફટકડી આવે છે, માટે ઉનાળામાં તો 
પ્યેટને જરૂર તે સોલ્યુશનમાં નાંખવી. 

પછી તેને ખુખ ધાઇને પ્લેટ સુકવવાના લાકડાના યત્રમાં 
સુકવવી, સુકવ્યા પછી વારનીશ વીગરે કરવાનું હોય 
તે ડરવું. 


(૪૭૦ » 
પ્રકરેણુ ૧૬ મુ. 7 


અપધેચ્ચુઅરતે ધ્યાતમાં શાખવા લાયક બાખતે।? 


ય 
ર્‌ 


ડર 


ચ્ર્ન 
ણ). 


ક 
પક 


ર 


એઓવર-એકસપોઝ્ડ પ્શેટ સારી કરી શકાય છે. 
અડર-એકસપેોઝ્ડ પ્ક્ષેટ સારી થતી નથી. 
ત્રીન ફ્રેોગ થાયછે લે પ્કેટ ઉપર જીલષેટાધન 
અગર પાયરે! ખરાબ હોયછે તેથી થાય છે. પણુ પ્ક્ષેટ 
તો બતાવનારાજ અજમાવીને મોકલે છે તેથી જીલેટા- 
ઈન ખરાબ હોવાને સભવ નથી હોતો માટે પાઇરે 
સારે। વાપરવે।, 
જો છખી ધણીજ ધેરી દેખાય તો પ્લેટને નીચેના સે।- 
લ્યશનમાં ધોવી. 

કેરીક ક્લોરાઇડ ૩૦ ચૈન. 

ચોખ્ખું પાણી ૧ આંઊસ. 
પારદરીક ટપકાં પ્શેઢ ઉપર્‌ જણુયછે તેને સારં પ્લેટ 
સ્લાઇડમાં મૂકતા પહેલાં ખ્રસથી સાફ કરવી. 
જલદ પ્શેટ વાપરવી નહીં. 
રુવેલપ કરતી વખતે પ્શેઢ લાલ કાચથી દૂર્‌ રાવી 
ડેવેલપ કરતી વખતે ડેવેલપીંગ સોલ્યુશનને હેલાવ્યાજ 
કરવું, 


ય 


૧૫ 
૧૬૬ 


(૭1) 


એકવાર ઉજ્યોગ કરેલા સોલ્યુશને બીજીવાર ઉપયોગ 
ન કરવો, 

ટાન કરતી વખતે આંગળીઓ ચોખ્ખી રાખવી. 

દરક સોલ્યુશન સાર્‌ નવી અતે જુદી ડીશ રાખવી. 
ડાકફમને ચોખખી તથા સાક્‌ રાખવી. 

ક્રોધ દીવશ છખીના કામમાં ધણી ઉતાવળ કરવી નહોં, 
પ્શેટને બરાબર ડેવેલપ કર્યા પહેલાં ઠંડે પાણીએ ધે।- 
વી એટલે પાણી રેડી કાઢી નાખવું. તેથી કરી *પર- 
પે!।ઢા ૧હેશે નહીં. 

પ્યેટ રીકસ કયી પછી ખૂખ ધે વી. 

માંજરી આંખોને એકસપ્ોઝ થોડું મળે તેમ કરવુ, 


(૭૨) 
પ્રકરણુ ૧૭ સુ. 7 
વાર્નીશ? 


'લેતને ધોયા પછી સુક્વવી. યાર પછી પ્લેટ સારી 
રહૈ એટલા સાર્‌ વારતીશ કરવી પડેછે. વારનતીશ ધણી નન" 
તના મળેછે તેમાંતું ગમે તે પકારતું લઈ વારતીશ કરતું. 


1 પ્લેટ ગરમ વારનીશ કરવું હોય યારે સગડીમાં થે।- 

દ ડા અગારા મુષી (અગર સ્પીરીટ લેપવતી) 
પ્લેટને જે તરષ દવા હેય તેની સામેની બાજુએ ગરમ 
કરવી. ગરમ ધણી કરવી નહી કારણુ વધારે ગરમ થયેથી 
પ્શેઠ ટુટી ન્નય. સહૈવાતી ગરમ કરવી, 


૨ ખુણેથી પ* પછી ખ્રશવતી (લમની બાજુ સાફ્‌ કરાં 
સિ એક ખુણેથી અગુઠા અને ખે આંગળીએ।- 
વતી પકડવી નેમાં અગુઠઠો ઉપર રહે અને ખીજી ખે આ* 
ગળીયે। નીચે રહે. પ્લેટ બરાબર પકડી વારનીશ થોડું એ- 
ટલે એકાટેક આંઉસ મેઝર ગ્લાસમાં કઃટકું હોય તે લઈ 
ખરાબર આસ્તે વચમાં એ પ્રમાણે રેડવું કે એતે રેલે 
એક તરપ ન ઉતરે પણ્‌ પ્લેટ ઉપરજ જેમ પાણીમાં કા- 
કરી નાખીયે છઇયે ને ગોળ ચકરડુ થાયછે તેમ. જ્યારે તે 
ચકરડુ વધતુ વધતુ પ્લેટતી ખાજીુ નજક આવે કે તરત 


(૭૩ » 


પ્તેટતે જે ખૂણેથી પકડી હોય તેજ ખુણે વારનીશ ઉતારવું 
અને ત્યાંથી ત્રજ્ે ખુશે લઈ જઇ મેઝર ગ્લાસમાં પાછું રૅ- 
ડવું, અને જરા નીતરવા દઇ પ્શેટને દૈતતા ઉપર સુકવવો, 


૩ વૌરનીશકા કદાચ વારતીશ ખરાબર સતોશકારક 
નો નાબવાતી ક તહીં તેકાદી નાંખવું હોય તો મેથી લેટે- 
ડ સ્પીરીટવતી પ્લેટને ધોવી. એટલે જેમ 
વારનીશ કરીયે છીયે તેમ પ્લેટ ઉપર સ્પીરીટ વારવાર 
કફ્રવવું, પણ તે વખતે પ્લેટ ગરમ કરવી નહી, 


( ૭૪ 7 
મકરણુ ૧૮ મુ.* , 
રી-ટચીગ. 


જેટલું ખરાબર્‌ એકસપોઝ કરવું અધરૂ છે તેટલુંજ મુ- 
સ્કેલ પ્લેટતે રી-ટચ કરવાતું કામ છે. વખતે પ્શેટ બરાબર 
એક્સપોઝ થઈ ન હોય અગર ડેવેલપ બરાખર થઇ ન 
હાય તોપણુ સારા ટચ કરતારા, પ્શેટતે બરાબર સુધારી 
આપે છે. તેટલા સારૂ શી--ટચી'ગ બરાબર આવડવું ન્ને- 
'યે જો ખરાબર્‌ આવડતું ન હોય તો! પ્લેટ ઉપર સીસા- 
પેનના લીટા પડી શયછે અને તે લીટા જ્યારે પ્રીન્ટ કરીયે 
યારે દૈપાઈ આવેછે. 

1 પ્રકાશ તથા રી ટચી*ગ જે પેનટીંગ ચિત્રકળા ન્‍ત- 
ન ણુતો! હેય તે કરી શકે કારણુ રી-ટચી'ગ- 
યઈ રાકે છે. માં તે। પ્રકાશ અતે છાયાનીજ ખુબી રહોછે 

જ્યાં પકાશ ન્નેઇતું રોય વાં કેને છાયા કરે 
તો મ્હોં કદરૂપું દેખાય બીજું ચિત્રકળા શીખેલાનેો દાથ 
હલકો હોય છે તેથી પ્શેટ ઉપર્‌ ધસરકે પડતે! નથી. 
જ એમેચ્યુઅરે અગર નવા શીખાઉએ રી- 
સર ટચો'ગ શીખવું હોય તો રી-ટચી'મ ડેસ્ક 
આવેછે તે વેચાતું લેવું અગર એના નેવું 


(પ૫) 


ઘેર બતાવરાથૃવું. જેમ કટલાક બરાબર એક્સપોઝ થયેલી 
પ્તેટ લેતા નર્ષ! અતે જરા નરમ ગરમ પ્કેટ હોય છે તે લે! 
રી-ટચી'ગ શીખવા બેસેછે તેમ કરવું તહી પણુ સારી ખ- 
રાબર પ્રકાશ અને છાયાવાળી પ્લેટ હોય તે લઝ શીખવા 
માંડવું. સારી પ્લેટ લઈ જ્યાં ઢચ કરવું હોય યાં !રાસનનતે। 
ઝીણો ભુક્રો કરેશે હેય તેમાં આંગળી અડકાડી જરા ધસવું 
પછી પ્શેટને રી-ટચી'ગ ડેસ્ક ઉપર મકી ટચ કરવી. ને 
ખાજુએ દવા હોય તે બાજુએ રાસન ભુસવી અને ઢચ ઝીણા 
ઝીણા વપ્ળા જેવા લીંટઢા કરી શેડવાળા ભાગ પૃરતા જવે। 
પણુ તેજ ખાજુએ થાય. 


ર સીખનારેહા શીખનારે તો રી-ટચ બે એચજન્નાળી 
અ મે * સ્ીસાપેનથી કરવું કારણુ તેતે હુથ ભારે 

હોયછે અને તેથી પ્લેટને ધસરકેા પડે છે. 
પહેલવહેલું કપાળ રી-ટચ કરવું. કપાળને ઉચે। ભાગ હેય 
યાં પકાશ વધારે આવતું જઇએ અને ખેડેલેો ભાગ હોય 
લાં છાયા આવવો જ્ેઇએ, માટે બધુ કપાળ સફેદ થઈ ન્નય 
તેમ ઢચ કરવું નહી. જ્યાં કપાળ ઉચુ હોય ત્યાં તો પ્લે- 
ઢમાંજ અજવાળું વધારે મળેલું છે એમ દૈખાશે વાસ્તે જ્યાં 
ઢ્ચ ચ કરવાનું હોય ત્યાં કરી, ને ભાગ નીચે હોય એટલે 


ગુમ માળા કઇ હારાં ાનરનાઇન-માબન-૮ અનાર્મભકસુબન્ઇનન્ાઇઈન/શશ૦-જ છવઇન--નાનાના્નમઇ-જગસમૂણનાખાનવન-તતાઇ તવીીમમરટાસમસનરસળમટા અપાઇ 
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(૭; )» 


છાયા હોય (તે ભાગ પ્લેટમાં સફેદ દેખાય [વે ) તેતે થૉંડુ 
થોડું હાઈ લાઇટ હોય તે પ્રમાણમાં ઢચ કરવો. તેજ પ્ર- 
માણું માલ વિગેરેમાં ણમ પણુ જે જૈ ડાધ અમર મ્હોં 
ઉપર ખીજી નીશાનીયેો હૈૅ'ય તે રહેવા દેવી નીકર માણુસ 
એળખાય નહી. જે નીશાનતીયો ટચે કર્યી વગર્‌ રહેવા દ- 
છયે તો પ્રીન્ટ કરતી વખતે મ્હોં ઉપર કાળાધેોળા લીટા 
આવેછે તેથી એવી નીશાનીઓને પણુ જરા જરા ટચ કરવી, 
૪નાક આંખ નાક ને આખ ટચ કરતી વખતે 
પ ધ્યાન ખુબ રાખવું હોયછે અને તેને બ- 
ખવી. રાબર ટચ કરી કોઈ સારા ન્નણુનારને બ- 
તાવવું અને ને જે ભુલે બતાવે તે ભુલે 
સુધારવી. 


પ૫ રીય્ચી'ગ ઢયચો'મ બરાબર થયું ન હોય તે કાઢી 
ર ડી નાખવું હોય તો પ્લેટતે ફરી વાર્નીશ 

કરવી જેથી ઢચી'ગ નીકળી જશે. પહેલ- 
બહેયું શીખનારે તો ઝીષ્ય્‌ી લીટીએ ઉભી તેમજ આડી 
કાઢીતે શીખવું એટલે પ્શેઢ ઉપર ચોકડી ઝીણી ઝીણી પ" 
ડરે તે ઝીણી ઝીણી પડશે તે ઝીણા ઝીણા દાણા જેવું દેખા શે. 


ાાામાઝ#૪ 


(૭૭ ) 
ક મકરણુ ૧૯ મુ". 
પેપર સેનસેટાઇઝ કરવાની રીત. 


*આલખ્યુમેનાઇઝડ પેપર તૈયાર આવેછે તે લેવા. આલ- 
ખ્યુમેનાઇઝડ પેપર મેરીયન, ઈલકાર્ડ, ડ્ેસડન, અને થાન્ડના 
આવેછે તેમાંથી ડ્ેસડન તેનાથી સારા મેરીયન તૈ તેનાથી 
સારા બાન્ડના પેપર હેય છે તે લેવા. 
૨નાના ક્ટ- પછી આપણુને નેઇએ તેવા કડકા ક- 
ક ર્વા એટલે કેબીનેટ દસ છાપવી હોય તો 

એક અગર ખે કડકા એવા ડરવા કે જેના 
દસ કડકા ખરાબર કેબીનેટ સાઇઝના થાય. દસે કેબીનેટ 
કટકા કરવા નહી. કારણુ તેને રૂપુ પાતાં વખત ઘણે! લીગે 
અને વળી રૂપું જરા વધારે જાય. તેટલા સારૂ" મે!ટા 
કડકા લઝ બ્કેટીંગ પેપરતા કડકાઓમાં રાખવા અને તેને 
સારી રીતે દખાવવા, 


ર સિલ્વરખા પછી નાઇટ્રેટ એફ સીલવર આવે છે 
ધ બતાવવાનો તે 


રાત તે લેતું. તેમાં ચોખુ' પાણી નાખવું. તે પા- 
ણીમાં (આરજન્ટા મીટર) પારાનું _માપવાવું 


શ --સક- 


«હાલ એ શિવાય તૈયાર બનાવેલા સેન્સેટાઇઝ્ડ કાગળ _ 
આવેછે જેનું નામ પલિફર્ડ પ્રીન્ટ આઉટ પેપર છે તથા ખી- 
“તના પણુ આવેછે, 


( ૭૮ » 


મૂજીયે એટલે પાણી (૧૦) ના આંકર્ડા ક્પર આવે તે 
જાતનું પાષ્યી લેવું. એટલી ડીશ્રીનું પાણી *એક આંઉસ ના- 
ટે. એક સીલવરે છત્રી આઠ આંઉસ પાણી નાખેથી થશે. 
પછી તે પાણીતે ગળતું, આ સોલ્યુશન હાથતે લાગે નહિ 
એમ સભાળ ર ખવી કેમકે તેથી હાય કાળા થાયછે. પાણી 
ગળવાતે સાર્‌ [ીલ્ટર પેપર કરીને કાગળ આવેછે તેને વા- 
ળી, ફૂનલમાં મકી ગળવું પાણી ગળ્યા પછી ડાર્કર્મમાં 
જઇ અગર આગળતા પ્રકરણુમાં લખ્યા સુજખતી કોટડી- 
માં જઈ પેપર સેનસેટાઇઝ કરવા સાર્‌ એક સારી ઉડી 
ચીનાઈ મારટીતી તાસક લેવી. તે લઈ નાઇટ્ેટ એય સીલ- 
વરતું પાણી તેમાં રેડવું. 
રુ્મ[લખ્યુમેન પાણી રડયા પછી સેનસેટાઇઝ કરવાને 
સાઈડ સિલ્વર જ 
બાથ ઉર્પર ફ્લો સારૂ કાગળે જે દખાવી રાખ્યા હોય તે- 
ટ કરવી. માંથી એક કાગળનો મહેટેોા કટકો લઈ 
આલખ્યુમેનસાઇંડ હોય તે બાજુતે પાણા 
લાગે તે પ્રમાણે સામસામા બન્ને છેડા પકડી મૂકવો. 


૪ પરપોટાથ સૂષ્નીતે તરત પાછે ખડકના ચીપીયાન 
વા દેવા નહિ, ક 

વતી અગર કોઇ! પણુ ચીજ (રૂપાને અસ* 
રકરે નહી તેવી ચીજ)વતી ઉચઝ%ી જેવું કે હવાતા પર- 
પોટા તે નથી આવ્યા? ભે પરપોટા દેખાય તો સળી 


ફ્નતલ- 





( જાએ। પાનુ ૭૮ મુ. ) 


(૮૧) 


વતી અગર ખીજ ક્રોઈ પણુ વસ્તુવતી કેડી નાંખી કાગ- 
ળને તરત પાછો મૂકી દૈવો, કાગળને ફક્ત દોઢ મીનીટ 
રહેવા દેવા. જે વધારે વાર રહેશે તો કાગળમાં ઝીણા ઝીણા 
કળા ડાધા પડી જશે અતે છપાયા પછી , ખરાબ દેખાશે. 


પ ખાથનતા ર્ટ્રે નેને સેનસેટાધઝીંગ બાથ (૬૧૦ ) સાઠે 
*્ગ્થ પ્રમાણે કા- 
ગળને ઓછી વન ડીશ્રી હેય તો કેઈ દીવસ કાગળ ડેઢ 
જ મીનીટ કરતાં વધારે રાખવો નહી. વખતે 
ખાથ (૫૦) પચાસ ડીમ્રી હોય તો બેથી 
અઢી મીતીટ કાગળ રહેશે તો અડથણુ જેવું નથી પણુ નને 
ડોઢ મીનીટ રહેશ્રે તો ષીન્ટ ખરાબર સારૂ ન્નેઇએ તેવું 
થશે નહી માટે ઓછામાં ઓછે  કાગળતે બે મીનીટ, ર- 
હેવા દેવો. કાગળ મૂકશે! એટક્ષે કાગળ છેડેથી વળવા માં- 
ડશે તેને સારૂ પહેલવહેલેથી કાગળ મુકી તરત મે' બાજુએ 
હાથ રાખવા. હાથ એવી રીતે રાખવા કે એક ખાન્નુએ 
એક હાથ ને બીજી બાજુખએે બીને ૯'થ. જેમ હાથ વેત 
ભરીયે છધ્યે તે લાંખો કરીયે છઇયે તેમ કરી વચલીને 
એક છેડે રાખવી, અતે અઝુડાતે ખીજે છેડે રાખવે, 


૬ પ્લેટને ધ કાગળની એક બાજુ ડીશ હોય તેની 
રે ડાક -કોરણુ અડકતી રાખવી. અડકતી રાખવાથી 


તે કોરણુ વળશે નહી, કાગળ ખરાખર દ1ઢ 


(૮૨) 


મીનીટ સેનસેદાઈઝીંગ બાથમાં રાખ્યા પછી રકાબી ધસી 
કાગળ બહાર કાઢી લઇને માથા ઉપર દેોરીમાં કલીપ્સ 
હોય તેમાં ટાંગવો. અડધોપડધેદર સુકાય અને હવાવાળોા 
રહૈ એટલે તેને બ્લોટીંગ પેપરમાં દાબવો. બધા કાગળો સે" 
નસેઢાઇઝ થઈ સુકાઈ રહા એટલે જે જે સાઇઝના જ્ેણંતા 
હોય તે તે સાઇઝના કાપવા. 

છ એમાનિયા- તે કાગળાતે અજવાળુ કે હવા પ્રવેશ કરે 
વાના રત, નહી તેવી પેટીમાં નાંખવા. ખીજી એક 
પેટી કરાવવી જેતા તળીયામાં ચાર પાંચ 
વાડકીયે। રહૈ. તેના ઉપર ઝીણુ। ઝીણા કાણુ વાળુ પાટીયું 
મૂકવું-તે પાટીઆ ઉપર સેનસેટાઇઝ કરેલા કાગળીઆ મૂ: 
ક્વા, વાડકીએ માં લીકર એમોનીયા થોડું નાખી પેટી ખધ 
કરવી. તેષી પેપરતે એમોનીયાના ક્યુમ્સ લાગશે એમે।- 
નીયાના ફ્યુમ્સ ચાર પાંચ મીતી2 કરતાં વધારે વખત સુધી 
આપવા નહી. કેટલાક તો નાણટ્ેટે ઓકે સીલવરના ખાથમાંજ 
થોડું એમોનીયા ભેળવેછે. પણુ જે તે ખરાબર આવડે નહી 
તો। ખધા કાગળ બગડે તેટલા સાર્‌ એમોનીયાના ફ્યુમ્સ આ- 
પવા એ વધારે સારી રીત છે. એમોનીયાના ફ્યુમ્સ આપ- 
વાથી પેપર પ્રીન્ટ વહેલા થાયછે અતે સારા થાયછે, 





( જીઓ પાનુ ૮૨ સુ. ) 


દૃ/ 





પ્રીન્ટીંગ ફેમ ક 
( છાપવાતું ચોક ડુ, ) 
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( જુઓ પાતુ ૮૫મું ) 


(૮૫) 


ર મચકયેણુ ૨૦ મુ. 
પ્રોર્ન્ટોગ?# 


જેટલું એકસપોઝીંગ, રી-ટચીંગ અગનલનુંછે તેટલુંજ પ્રો- 
ન્ટીંગ પણુ છે. ને પ્લેટ બરાબર એકસપે।ઝ થઈ ને છોય 
તે। સાસ ફેટે।માફરે રી-ટચ કરી પ્લેટ સારી કરેછે. પણુ જને 
છાપતાં ન આવડે તે! બધી મહેનત 'ફ્રોકટ જય છે. વખતે 
છાપતા બરાબર આવડતું હેય અને નને રી-ટચ ખરાબર 
નેઇયે તેવું થયું નહોય તે! પણુ પ્રાન્ટ ધણુંજ સાર્‌ આવેછે 


૨ કાચ સાફ પીનટ કરતાં પહેલાં પ્રીન્ટીગ ફેમતા કાચ 
કરવાની જરર. 

ખુખ સાફ કરવા, પછી તે કાચ ઉપર ને- 
ગેરીવને (દવાની બાજુ કાચને ન અડકે તેમ એટટ્યો દવાની 
બાજુ માણુસના મ્હોં તરક્‌ રાખી) મૂકવો, યાર પછી કા- 
ગળના કટકા કર્યા હોય તેમાંથી એક લઈ એકાદ સેકન્ડ 
પકાશ ખતાવી કાચ ઉપર્‌ મુકવો પછી તેના ઉપર ફલાલી- 
નતો કટકો મૂકી થોડા કાગળના કટકા પણુ મૂકી પ્રીન્ટીગ 
ફ્રેમ બધ કરવું. ખધ કર્યા પછી પાછું એક તરફે ઉઘાડીને 
નેવું કરે કામળ બરાબર મૂકાયોછે કે નહિ યાર પછી કાચ 
સાફ કરી ન્ને નેગેટીવ ધાટું હોય તો! તડકામાં છાપવા 
મૂકવે.. તે ને નેગેટીવ બરાબર ન્નેપ્યે તેવી હોય તે તડ- 


(૮$» 


કામાં નહિ પણુ અજવાળામાંજ મૂકી છાપું. 


૨ ડીફ્યુસ્ઠ લા ન્તે ધણીજ પારદર્શક હોય તે! ધણુ 
ઇટમાં સારી પ્લે અ 
ટે છાપી. અજવાળામાં છાપવી નહી પણુ થોડા પરન 

કાશમાં છાપવી. 

૩ ઈંગ્લીશ %ર ન્ઝીગ ૬ે તે છે. 
મથી મળીએ... પ્રીન્ટીગ કેમ ધણી ક આવ છે 
રાખર દબાય છે કેટલાક દેશી વાપરેછે; કેટલાક ઈંગ્લીશ વાપરે 
કે ભાગતો છે, પણુ .એમેચ્યુઅરે તે! ઈગ્લીશ વાપરવાં. 

કારણુ ઈગ્લીશફ્‌મ્સ એવાં કાળજીથી ખ- 
નાવવામાં આવેછે કે કાચની સપાટી બરાબર રલ્યાથી વખતે 
કબાનનેો। વધારે ભાર આવે (એટલે ખુબ મજબૂત રાખી બંધ 
થાર્ય) તે પણુ કાચ ભાગતે। નથી. દેશી કેમે! ધણીજ વજનદાર 
હોયછે મને લાકડું સીઝન્ડ ન હોવાને લીધે ફાટી નય છે. 


૪ વીનેટ છાપ પ્રીન્ટ પણુ ધણી રીતે થાયછે, વીનેઢ, 
ધે! પ્લેન, માસકસ અને ડીસકસ વતી, ડખલ 
ખારેડર રાખી (અતે ફેન્સી દેખાય તે સાર્‌ ખોારડર નેગેટીવ્સ 
ખાવે છે તેમાં પણુ) છાપેછે. વીનેટ છાપતું હોય તે વી 
તેટના કાચ આવે છે તે પ્રીન્ટીગ ફ્રેમમાં મૂકી તેના 
ઉપર્‌ નેગેટીવ મૂક્યાથી છપાયછે. પણુ તે ધણો મોધો આવે 
છે માટે કાગળવતું વીનેટ બનાવવું ઠીક પડૅ છે. તે ખનાવવ 
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તે સારૂ એક સફર કાર્ડ બોર્ડ લઈ જેવડું મોડું કાણું ન્ને- 
ઇયે તેવડું મોડુ: ઈંડાના આકારતું, પેનસીલવતી દોરવું. 
પછી તેને બરાબર વચ્ચેથી એક ઝીણી કાતર્‌વતી કાણું કરી 
સીસાપેનની લીટી હેય યાં સુધી કાપવું અને પછી પેનસી- 
લથી દોરેલા ઈડાના આકારમાં કાપવું. પછી તેતે ઝીણા! ઝીણુ, 
નાના કાપા કરવા. તે કાપા નકશામાં હાથે ડુંગર કાઢીએ 
છીયે તેવા પાડવા તે કાપાતે હાથેવતી આસ્તે આસ્તે વા- 
ળવા, પછી તે કાગળને પ્રીન્ટીંગ દ્#%ેમ ઉપર ખહાર ટાંકણીવતી 
ચોડવે।. પણુ તે કાર્ડ ઊપર (ટીશ્યુપેપર) ઝીણો કાગળ અગર ચીન 
નાઈ ઝીણા! કાગળ ચોડવે।. નને ન ચોડીયે તો જે કાર્ડમાં કાપા 
કર્યી હોય તેમાંથી પ્રકાશ જઈ આલખ્યુમનાઈઝ્‌ડ પેપર ઉપર 
જેવા કાર્ડ બોર્ડ ઉપર્‌ કાપા કર્યા હોય તેવા પડશે. ૭ 


પ વીનેઢ છાપ જે ઝીણો! કાગળ ચોડયે હોય તો પ્રકાશ 
ની કાગ જ પ્રમાણે ન્નેઇયે તે પ્રમાણે થોડો થોડો તય 

અતે કાપા પડૅ નહી. સાદુ છાપવું હોય તે 
કાગળને કકત જરા અજવાળું દૈખાડી પ્રીન્ટીંગ ફેમમાં મૂકી 
છાપવે।. જે ઝીણો કાગળ ચોડો નહી તો ફક્ત તડકો ન- 
હિપણુ અજવાળામાં ફેમ મૂકીને છાપવું. બની શકે તેમ હોય તે 
જે કાચ ષ્રીન્ટીગ ફેમમાં હોય છે તે સાદો ન રાખતાં જરા 


માઉન્ડગ્લાસ હોય અને જદો હોય તેવો લેવો. પછી તે 


(૯૦ ૭» 


ફ્રેમને તડકાર્માં ખુબ તપાથવું, અને જારે ખુબ તપે એ- 
ટલે નેગેટીવ મૂકી કાગળ છાપવા મૂકવો: કાગળ મૂકયા પ- 
હેલા નેગેરીવતે થસથી સાફ કરવે।, 


વીનેટ છાપવાને સારૂ નતું યત્ર નીચે બતાવ્યા પ્રમાણે કરવું 
એક સાર્‌ મોટું પાટીયું લેનું તે પાટીઆને ચારે ખુરો ચાર 
કાણાં કરી દેરી નાંખી લટકતું રહે તે પ્રમાણે એક મોભ 
જેવું લાકડું છાપરામાં નીકળતું હોય તેમાં ગરૈડી નખાવી 
રાખતું તે પાટીયા ઉપર વીનેટ છાપવાનાં પ્રેમ મૂકી પાટીયું 
ઉચુ નીચુ કરાવવું, એમ કરાવ્યાથી ન્યારે પાટીયું ઉચુ 
જાય યારે સુરજને! તડકો વધારે નેનેરથી મળે જ્યારે નીચુ 
આવે લારે સુરજનતો તડકો જરા થોડા જેરધી મળે એટલે 
વીનેટ ધણું સારૂં થાય. 
પ કૈન્સી કામ કરવું હોય અને ખોરડર ને- 
ની રાંત. ગેરીવ વતી છાપવું હોય તો! પહેલ વહેલું 
ખોારડર નેગેટીવ ઉપર આલખ્યુમેનાઝઈડે 
પેપર છાપવેો. છપાયા પછી વચમાં સફેદ રહેશે. તેને પાછે 
નેગેટીવ ઉપર્‌ મૂકી છાપવે।. બોર્ડર નેગેટીવ ધણા મોધા 
મળે છે તેથી એક સારી સીનેરી હોય તેને ફે।ટોમાફ લેવો, 
કાચની વચ્ચે કાળા કાગળ ચોડી તે ઉપરથી કોપી કરવી. 


મ્રોન્ટ થયેલી છખબીવાળીં ફેમ? 
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હ મ્હાંઉપર જપતાં પહેલા જેન ખરાબર ટચ થઈ 
લાલ રગ મૂકવા 9૬ . 
ની જરર. શ#યું નહોય તો તે જગ્યાએ જરા લાલ 
રગ કરવો એટલે જેટલામાં લાલ રગ દશે 
તેટલામાં સફેદ રહેશે. લાલ રગ ફીલ્મ વાળી બાજુ ઉપર્‌ 
ચોડવે। નહી પણુ જ્યાં રીલ્મ નથી અને સાદુ છે યાં ચે।ડવે!. 
.“ પેપર કાળા પ્રીન્ટ કરશે લારૈ જે ભાગ પ્લેટમાં 
ધ્રોળા કઈમમાં 
થ.ય છેતેતું કા કળે હશે તે ભાગ સફેદ દેખાશે. કારણુ 
રૂણુ. તે કાળાશમાંથી સૂર્યનું તેજ જઈ શકતું નથી 
અને તેથી આલખ્યુમનાઈઝડ પેપર રૂપામાં ખોળેલે હોયછે 
તે કાળા થતે। નથી. 


પ્રીન્ટ આઉટ હમેશ પીનટ આઉટ પેપર સૂર્યના તલ- 
કર કમાં નહિં પણુ અજવાળામાં છાપવા, 

કારણુક્રે તડકામાં છાપવાથી ખહુ ઝડન 
પથી છખી ઉપર કાળાશ અતે ધોળાશ આવી જ્ય છે, 
અતે કદાચ પ્રોન્ટ કરવામાં ગફલત ચઈ તો તે કામ ખ- 
ગ છે. ખગડવાનું કારણુ એટલુંજ કે જે કાળાશ અને 
ધાળાશ છાપતી વખતે આવી «નય છે તેમાં ખીન્ન કા- 
ગળાની માફક પ્રીન્ટ આઉટ પેપર ધોતી તથા ટોનીંગ કન્‍ 
રતી વખતે ઓછી થતી નથી. કાગળ પ્રીન્ટ કયી પછી 


તેતે ખીશ્ન પેપરની માકક બહુ સાવચેતીથી ન્યાં સુધી 


(૯૪૭) 


પાણીનો રંગ સફેદ થાય ત્યાં સુધી ધોયા કરવા. પેપર્‌ ઉન 
પ૨ જીકેટાઇત હોવાથી તેને ધોવાથી બહુ” નરમ થઈ શય 
છે. માટે તે જીક્ષેટાઈન ખીજીવાર ધોવી વખતે ઉતરી ન 
ન્તય તેટલા સાર્‌ તેતે થોડી ફ્ટકડી અતે ધોડા મીડાના 
પાણીમાં ખોળી રાખવા. ત્યારબાદ ફેટકડીતો અને મીઠાનો 
અમર કાઢવાને તેતે ખબ કૂરીથી ધોવા. ધોયા પછી તે- 
ને રકાખીમાં પાણી ભરીને તેમાં રાખવા. તે પાણી મુન 
ખત્તે કરીતે ખરફનું હોય તો! ધણું સારૂં કારયુકે જીકેટાઇન 
ઠડા પાણીથી ઓછી નરમ પડૅ છે. પછી જેમ ખીક્ન કા- 
ગળને ટોન કરીએ છીએ તે પ્રમાણે ટોન કરવા, જેવો 
રંગ આપણે રાખવે હેય તેથી જરા વધારે રંગના કાગળ 
ટાક કરવા. ટોત કયે પછી એતે પાછા ફરીને પાણીમાં 
ધોવા. નયા પછી પ્રોક્સીંગ બાથમાં ખીજ કાગળની માકક 
રાખવા. ફ્રીકસ થયા પછી ચાલુ પાણીમાં ચોવીસ કલાક 
સુધી રખાય તો! ખહું સાર્‌ નહિ તે! તેતે ખે ત્રણુ કલાક 
તો તેમાં જરૂર રાખવા પછી ખીક્ન પેપર જેમ માઉન્ટ 
થાય છે તેમ તેતે પણુ માઉન્ટ કરવા અને રૈલીગમાંથી 
કાઢવા જેથી કરીતે તેના ઉપર ચળકાટ આવરો. આરસી 
જેવો! ચળકાટ લાવવો હોય તો પ્રીન્ટ ષ્રીકસ થયા પછી 
અતે આખો દિવસ ચોખ્ખા વહેતા પાણીમાં રાખ્યા પછી 
સારામાં સારે! સાફ કરેલો કાચ લઈ તેના ઉપર છખી ઉ- 


(લ્પ) 


ઠેલે ભાગ કાચતે એડ% એવી રીતે સુઝી દાથે વતી ૬- 
ખાવીને પાણી કાહી તાંખવું. પછી તેને સાફ ટેબલ ઉપર 
મૂકી સુકાવા દેવું. સુકાઇ રહલા બાદ એક છેડેધી જરાક 
ઉખાડી સભાળીતે આખો કડક કાચ ઉપરથી ઉખેડી લેવે 
જે કર્યીથી આરસી જેવો ચળકાટ તેના ઉપર આવશે. 
પછી તેતે માઉન્ટ કરવા હોય તે! પાણીમાં ત ખોળતાં ૬- 
રેકની પીડે ઉપર જીક્ષેટાઇંતની લાહી બનાવી પીછી વતી 
ચોપડી, જે કાર્ડ ઉપર્‌ ચડાવઘા હોય તે ઉપર ચોડી દેવા. 


(૯ર) 
પ્રકરણુ ૨૧ મુ 
'ટાનીંગ અને ફીકસી'ગ, 


૬ કાગળ ખ- પેપર પ્રીન્ઢ થયા પછી તેને ખરાખર 
ફાખર કાપવા જે- 
થીક્લોરઇડએોા સાઈઝ મુજબ ચાકુથી કાપવા;કારણુ ટોતીંગ- 
મ નકામું માં સેતુ આવે છે તે વધારે ખપે નહી. 


૨ કાગળનેકા કાપ્યા પછી તેતે બરાબર ધોરણ નાખ- 
પ ક વા, તેમાંથી જ્યાં સુધી સફેદ દુધીયા ૨- 
ગનું પાણી નીકળે ત્યાં સુધી સમજવું કૈ 
પેપરમાં દજી રૂપાનો અસર્‌ છે ન્યાં સુધી સફ્રેદ દુધીયા 
રંગનું પાણી નીકળે ત્યાં સુધી તે પાણી એક માટીના ધડા- 
માં નાંખવું તે પાણીમાંથી રૂપુ નીકળશે. તે પાણીમાં મીઠુ 
નાંખવું જેથી કરીતે રૂપુ નીચે ખેશશે, ખરાખર ધોવાઈ રહે 
એટલે ટાતીંમ સોલ્યુશન તેયાર હોય તેને એક મોટો તા 
સકમાં નાખવું અતે તેની ન્નેડે એક્ર પાણીની તાસક ર્‌- 
વી. પછી રોનીંમ્ર સોલ્યુમનમાં પ્રીન્ટ નાંખર્વાં પહેલ 
વહેલાં ઘોડા નાંખી હલાવ હલાવ ફરવું થોડા વખત 
પછી બજ્નેશો તો તમને રંગ બદલાતો! માલમ પડશે તે રંગ 
પહેલવહેલો તો બદલાય છે ફે નહી તે ખખર્‌ પડશે નહી 
પૃણુ જે પ્રીન્ટ રોનાંમમાં નાંખ્યા નથી તેમાંથી એક ઉ 


તર 


ર ત 
ન્ટ કાપવાનું ચાકુ? 
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( જુએ પાનુ €5 મુ ) 





(૨) 


પાડીને નેરો! એ માલમ પડશે કે રંગ ખદલાયછે જેટલો 


આપણે રગ રાખવો હોય તેથી દેહે પ્રીન્ટ કરવો અને 
પછી જરા વધારે ટાનીંગમાં શખવેો કારણુ ફીકસીંગમાં 
શેડો રમ ઉતરી જાયછે* આ તે। અતુભવથી ખખર પડે છે. 


રપ ધિ જો જેઇએ તેના કરતાં વધારે રાન 
ર થશે તે! તેના ઉપરનો ચળકાટ જતે। રહેશે 
' અતે પ્રીન્ટ સાર્‌ દેખાશે નહો. 
૪ ફીક્સ થથા જે ટોન થતુ નય તેતે પાણીની તા- 
મ સક પાસે હોય તેમાં નાંખતા જવું પછી 
બધા ટોન થઈ રહે એટલે ફીક્સીંગ બાથ હાઇપોતે કેન 
યાર હેય છે તેમાં તાખવા. તેમાં પ્રાન્ટતે (૧૫), પદર 
મીનીઠ સુષી રાખેધી ફીકસ થશે. રીકસ થયાની તિશાની 
એ કે પારદર્શક થશે એટલે પછવાડે છબી દેખાશે. 
ર કા રીકસીંગતું એક પણુ ટીપું ટોર્નાંગમાં 
ન જવા રેવાની પડવુ જોઇયે નહો. જો પડશે તે ટાનાંમ 
સભાળ યશખવી શ્રે નહોં અને પ્રીંઠ બધા બગડશે. 


હ મીઠાતા પા " ફીફસીંગ થયા પછી પીન્ટતે મીઠાનું 
અમા નાખવા, સ 
પાણી હોય તેમાં ધોવાં ત્યાર પછી ચોખા 


પાણીયે ખુબ ધોવાં અને તેને આખી રાત એટલે (૧૨) કલાક 


( ૧393 )» ર 


થાલતા પાણીમાં રાખવાં. ચાલતુ પાણી રહે એવો સશ 
આવેછે તેમાં, અગર એક તાસકરમાં રાખી તળમાંથી પાણી 
આખી રાત પડયા કરે તેમ ગોઠેવણુ કરવી. આ સુકાય 
સારપછી માઉત્ટ કરવાતે સાર્‌ કામમાં આવેછે. 
સૂચના--પીકસીંગબાથ ચાર આઉસ હાપોસલદ્ાઇડ 
એફ સોડા અરધો ડામ આમોનિઆને એક પીનટ પાણી મે- 
ળવ્યાથી થાયે છે આ પીત્ટતું રીકસીંગ બાથ છે આમે!- 
ત્યા ત્યાગ કર્યીથી પ્ક્ષેટનું શીકસીંગ બાથ થાય છે. . 


ક પ્ૌન્ટે વોશર 
(લાલવુ પાણી રહે એવો સ'ચે।.) 


ક 





( જીએ પાનુ ૧૦૦ સુ'. ) 


(1૧૦૩) 
* પ્રકરણુ ૨૨ મુ. 


પ્રીન્ટિમ તથા 'ટોનિ'ગ વખતે ધ્યાનમદે 
રાખવાતી બાબતે. 


૧ રેત કરવા પહેલાં પ્રીન્ટીગ ફેમમાંથી જે છખીએ કે 


ન્વ 


ઢવી તેમાં જે સફેદ ભાગ હોય તે જરા જરા સ- 
'ફેદરહેવો નનેઇએ અને જે કાળા ભામ હોય તે ધ- 
ણોજ કાળા એટલે રાતાશ ઊપર થઈ જવાની તૈ-_ 
યારી ઉપર આવે એટલે રાખવે જઇએ. 

જો નેગેટીવ ધણીજ પારદર્શક હોય તે. છાંયડામાં 
છાપવી અને જે ધટ હોય તે। તડકામાં છાપવી.* 
છાપેલા કાગળને ટેન કર્યા પેહેલાં ધોવા અને,જે ૦ન- 
તનું ટોતીંગ હોય તે પ્રમાણે રૂપાના અંસ ઓણે 
વત્તા રાખવે।. 


સચના, 
કટલાંક ટેતીંગ જરા રૂપું હોય તોજ ટોન સારા આપે 


છે, અતે કેટલાક બીલકુલ રૂપાવિના પણુ થાયછે. 
૪ ટેતીંગ સોલ્યુશન એસીડ અગર અલકેલાઈનત વમ- 


રનું ભેઇએ, વખતે આલકેલાધત હોય તો અડચણુ 
જેવું નથી. 


(૧૦૪ » 


# 
પ ટેનીંગ સોલ્યુશન ૧૬૦ થી તે યપ ડીર્ત્રદ ગરમ રાખનું. 
૬ ટોનીંગ જાખુના રગ નેવું થવું જઇએ જેને ખ્લ્યુઈશ 
પરપલ (પાડ ૫1૩10.) કહેછે. ને બતતા સુધી 
અડધા ટોન કાઢવા. 
૭ ખ્રીન્ટને ટોનીંગ તેમજ ફ્રીકસીંગમાં વારવાર હલ્ષાન 
વ્યાજ કરવાં, 
૮ ફીકસીંગ બાથ એસીડ જ્ેઈએજ નહીં. 
હ ફ્ીકસીંગ ખાથમાં જરા આમે[નયા નાખનું. 
૧૦ ફ્રીકસીંગ દર વખતે નવું બનાવવું. 
૧૧ ફ્રીકસીંગ પછી ને પહેલા પ્રીન્ટને બરાબર્‌ ખુખ પન 
ચીસેક પાણીએ ધોવાં. 
૧ર ફ્રોકસીંગમાંથી પ્રીન્ટ કાઢયા પછી મીઠાનાં પાણીમાં 
છે।[વાં. 
૧૩ સેનસેટાઈઝીંગ ખાથ ૬૦) ડીમ્રી હોવો નનેઇએ. 
૧૪ ટોન કરતી વખતે હાઇપયોાનો અસર આવવે! 
જોઇએ નહી. ને હાધપો પડશે તે। ટોન થશે નહી 
હાઇપો પડશે તો! હેળદરના રંગ જેવો રંગ થશે એન 
ટ્લે પછી એવું દેખાય તો એની ઉપર્‌ મહેનત કર્‌- 
વી નહો. 


કાર્ડ ઉપર પ્રીન્ટ ચોડવાનુ' « 
ર્‌ાલર? 


ન ન રૂ5: ઝઝુક 
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( જુએ પાતુ ૧૦૭ મ્રુ'. ) 


(૧૦૭) 
, * મકરણુ રડ મું. 


સાઉટો'ગ રેોલી'ગ અને સ્પોાટી'ગ? 


૧ ચડતા ઉત પેપર ફીકસ થઈ રલા પછી (૧૨) બાર 
રતા નખબરતાપ્રી ુ 
ટસ ઉપરા ઉપ- કલાક એઇછામાં એઇછા વહેતા પાણીમાં રા 


કી જ” ખ્યા પછી માઉન્ટ કરવાને લાયક થાયછે. 
કાચ મોહેટો લેવો તે ઉપર ભીના પ્રીન્ટ 


(પહેલવહેલા મોટા પછી તેથી નહાના પછી છેક નહાના 
હોય તેમ ) ગેોઠવવાં. એટલે ઉપરાઉપરી મૂડ્વા. પછી ૬- 
બાવીને પાણી કાઢી નાખવું, પાણી કાઢી તાખ્યા પછી આન 
રારૂ2નતી લાઇ લઇને પીછીવવલી તે પ્રીન્ટ ઉપર લગાડવી, 
લાઈ ધણીજ આછી લાગવી ન્ેઇયે એટલે બધે ઠેકાણે 
સરખી લાગે અને દાણા રહે નહી. પછી તેને ચાકુવતી 
ઉચકી કયાર્ડ ઉપર્‌ ચો!ડવાં પછી બ્લાટીંગપેપરની અદર મૃકાં 
એક લુગડાના પોચા દડા અગર રેલરવતી ખરાભર દાબવાં. 
પછી સુકાવવા દેવાં. 


ર્કેસ્ટીલ સોન" સુકાઈ મયા પછી કેસટીલ સાપને આ* 


પમારવાનીરી- . , 
ત. લકેોહેલમાં ગાળી રૂના પુમડા વતી છ- 


બીયો। ઉપર પાણી ચોપડવું. જરા સુકાય 


(૧૦૮ » 


એટલે સાદ્‌ કરી રોલીંગ યત્રમાંથી કાઢવાં. એટલે પૌ 
ભ્ટને જરા ચળકાઢ આવશે, પછી જ્યાં જ્યાં છ'પવામાં સફેદ 
હાધા રહા હોય લાં ર્યા સ્પોટીંગ કરવું, સ્પોઠીંગ થયાં એન 
ટેલે છબીઓ તેયાર થઈ એમ સમજનું. 


ત 


ખરનીશર્‌ ( રેલીંગ ય'ત્ર* » 





€૨૧૬૬) 
, પકર્ણુ૨૪સુ. 
ી રવેલપી'ગ ટ્રારમ્યુલા? 
પાયરેોનુ' ડેવેલપર્‌ 
ક 


નંબર ૧ ૨૪ ગ્રેન પાયરેગેલીક એસીડ. 
૩૦ ,, એમેનીયા બ્રાોમાઈડ. 
ર્ર આઉસ ચોખુ પાણી. 
પ ટીપાં નાઇટ્રીક એસીડ. 


નખર્‌ ૨ ૧ ટ્રામ લીકર એમેોનીયા, થિ 
૪ આંઉસ ચોખુ પાણી. 


હદના, 


નખર્‌ ૧ તે એક કાચના ખુચવાળી શીશીમાં રાખવું અને 
ન'ભર ૨ ને પણુ ક્રાચતા ડાઢાવાળી શીશીમાં રાખવું. પછી 
ેવેલપ કરતી વખતે રૈ દ્રામ નબર ૧ માંથી લેવું તેમાં 
આંઉસ ૬ પાણા ઉમેરવું, અને ખીન્ન ગ્લાસમાં ૧ર ડોઢ 
આંઉસ નખર ર માંથી લેવું. પછી ડેવેલપ કરતી વખતે 
તરતજ બન્ને મેળવીને વાપરવું. પ 


૬ ૨૧૨ ) 


મૃ 
હાઇડ્રે-કવીનાધનનુ' ડેવેલપર 

નબર ૧ ૧૬૦ શ્રેત હાછડ્રાકવીનાઇન 
૩૦ »,, પોટાસીયમ બોામાષડ 
ર આઉસ સોડાસલફાઇટ 
ર૦ ,, ચોખુ પાણી, 


નંબર ર ૧૦૦ ગ્રેત સોડાહાઇડેટ 
ર૦ ખાંઉસ ચોખુ પાણી, 
ડેવેલપ કરતી વખતે બન્ને સરખે ભાગે લેવાં. 
ગ 
ખીચતુ' બનાવેલું ડેલેલપર 
પબર૧ 15 આઉસ પાયરે ગેલીક એસીડ 
૩ર ,, સલક્યુરસ એસીડ 
૪ ,» સોડા સલફૂાઇઠ 
૪ ,» થચોખુ પાણી 
સરોડા સલફાઇટને ખૂખ ઉકળતા પાણીમાં માળગું પછી 
ખીજી દવાએ રતાંખવી. 


નબર્‌ ૬ (ક) ને (ખ) મેળવવાં, 
ઝુ ર૨ આઉસ સેોડાસલષાઇઠ 


( ૧૬૩ ) 
૪ આંઉસ ચોખું પાણી 
મ ૩ ગઆઉસ પોટેસીઅમ કારખોનેટ 
૪ » ચોખું પાણી 
પછી કયાર્ડવીઝીદ પ્શેટ સારૂ નબર ૧ના ટીપાં વીસ 


(૨૦) અને નબર ૨ ના ટીપાં ત્રોસ (૩૦) એક આંઉસ 
પાષ્ય[ીમાં નાંખી ઇેવેલપ કરવું. 


ર 
તબર ૧ પાયરે ગેલીક એસીડ. ટ આઉસ 
ગ્લીસરાઇઇત રં *& 
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નબર ૨ પેોઢટાસીયમ બોામાઇડ રડે દ્રામ, 
એમોનીયા ગં ડે આઉસ 
ગ્લીસરાઇત ગું .) 
ચોખુ પાણી જ . 
એક કાચના બુચવાળી શીશી લઈ તેમાં'તખર્‌ ૧ માંથી 
ઝેક આંઉસ નાંખવું ને તેની અદર _ [પાણી ૧૫ આંઉસ 
ઉમેરનું બીજીઃબાટલી લ્ઠ નબર ર્‌ માંથી એક આંઉસ 
લઇ તેમાં ૧૫ આં૧સ"પાણી ઉમેર્તું: પછી ઉપયોગ કર્‌- 
તી વખતે ગન્તે શીશીમાંથી સરખુ દ્લેવુ. 


( ૨૧૧૪ » 
બએકશેલેટતું ડેવલપર _ 


1 


નૃ 
નબર ૧ ઓપયસેલેઢ ૪ આંઉસ 
ચોખું પાણી. ૧૨ ,, 
નબર ૨ પ્રેટોસલરટેટ ખોફ આયતે ર ભભઉંસ 
ચેઃખું પાણી જો 


ડેવેલપ કરતી વખતે નબર્‌ ૧ માંથી એક આંઉસ લેવું 
અને નબર ર્‌ માંથી ખે ડામ લેવું પણુ પ્યાંતમાં રાખવું 
કે ન'બર્‌ ૬ સાંજ ન'બર બીજામાંથી રેડવું, અને 
નને રંગ શેરી એટલે લાલ દારૂ જેવો થાય તે સમજવું કે 
ભૂલ નયી થઈ. અને નને નખર ખીન્નમાં નંબર પહેલ્ઞામાંથી 
નાંખશે! તે] કદડોે થઈ જશે, માટે ખરાબર સભાળીને મે- 
ળવવું અને આયનૈ લીલું નનેધયે. આર્યન ને જુટી ગયેલું 
(એટલે સફેદ-પીળું થયેલું) હોય તે! લેવું નહી, 


( ૨૫૫ » 
મકેરેથ્ુ ૨૫ મુ . 
ટોની'ગની રેારમ્યુલા, 


સૃચના--પાણી વાપરવાનુ બતાવ્યું છે તે ચોઃખુ' પાણી 


નનેઇએ. 
કૅ. 
સોડા એસીટેટ ૬ ગ્રેન 
ગોલ્ડ ડલે।રાઇડ ૧૨-સમીનીોમ અથવા ટીપાં 
પાણી ૧ ઓઆઉસ 


કાના 


સૂચના--ગોલ્ડ કકે!રાઈડેની શીશી વૈયાર વેચાતી લઈ 
તેમાં માત્ર પાણી ઉમેરવાતુંજ રહે છે. નને શીશી ૭ર મેનની 
હેય તો એક આંઉસ પાણી ઉમેરવું ને જે (1૫) ગેનની 
હેય તો બે આઊંસ ઉમેરવું. 


આટેનીંગનું મિશ્રણુ ર૪ કલાક પહેલા બનાથવું અતે 
તે ઘશ્ા દીવસ જે સારા ખુચવાળી બાટલીમાં રહેશે તો 
સાં રહેશે. ટોત કરતી વખતે તડકામાં ગરમ કરવુ. 
કલેોરાઇડ એક ગોલ્ડ ભતાવવાતી રીત. 
એમેચ્યુઅરો ટોાનીંગને સારૂ ક્લોરાઇડ એક ગોલ્ડ બ- 
#રમાંથી વેચાતું લે છે તે બદ મોંધુ હોવાને લીધે છૂટથી. 


(૨૧૧૬) 


વાપરી શકતા નથી. માટે ખશ્નર્‌થી સસ્તી કીંમતે અતે ચોખ્ખુ 
બતાવવું હોય તે! ચોખ્ખું ૭ ટચતું સેતું જાઇ તેને ટીપી 
ટીપી પત્રાતી ઝીણી કડકીયે। કરી તે ભુકાને ચીનાઈ વાડકીમાં 
નાંખી ચોખુ હાઇડ્રોકોરીક એસીડ અને નાઇઃટ્ટીક એસીડ 
માંહે તાંખવાં. પછી શગડી ઉપર ઠામ મૃકી અદર નદીની 
રેતી નાંખી તેના ઉપર્‌ ચીતાઈ વાડકી મૂકી ગરમ કરવી. 
જેમ ગરમ થતી- જરો તેમ રાતા ધુમાડા નીકળી સોનું એ! 
ગળતું જશે જેમ જેમ સોનું એગળે લેમ તેમ નાઇટ્રીક 
અને હાઇડ્રોક્લોરીક ગેસીડ ઉમેરતા જવું. અને જ્યારે ખધું 
સોનું આગળી જાય એટલે તાપની આંચે બધું એસીડ ઉડી 
જવા દેવું જેમ જેમ એસીડ ઉડતું જશે તેમ તેમ ઝીણી 
ઝોષી* ક્લોરાઇડ એ ગોલ્ડની કણીયો વાડઝીની બાજુએ 
ઠરતી જદ્ને જરાક પાણી માંહી રહે એટલે વાડકી તરત 
ઉતારી લેવી નહિ તે ફાટી જેરો. પછી વાડકીને ઠરવા ટે 
વી અતે જેટલો ડીમીતું સોલ્યુશન કરવું હેય તે પ્રમાણુમાં 
પાણી રેડી સીસામાં ભરી મૂકવું. પછી તે સીસામાં ચા- 
કનો કડક નાંખવો એટલે નેટલેો મેલ પાણીમાં હશે તે 
કંપાઇને નીચૅ ખેસશે. 


ખ્‌. 


સોડાફોસફ્રેટ ૨૦ ગઞેત 
ફુલોરાઇડ એમ ગોલ્ડ ૧ ઝેન 


(૨૧૭ ) 


પાણી ૬ આંઉસ 
સૂચના--“આટેોનીંગ ટોન કરતી વખતેજ બનાવતું અને 
તે ટાનીંગથી જાખુકો તથા કાળા રંગ પ્રીન્ટ ઉપર્‌ ચડશે. 


ગમ. 
સે।ડાભારઈ કારખોતેથ ૧ મેન 
ગોલ્ડ કલે।રાઈડ ડં મેન 
પાણી. ૧૨ આઉસ 


સ્ૂચના--આટેતીંગ એક ખે કક્ષાક પહેજ્ઞા મિશ્ર કરવું અને 
તેવધારે વખત સુધી રહેશે નડી. આથી ટોન ભુરૂ' થશે. 


ય. 
નબર્‌ ૧ ગોલ્ડ કક્ષેરાઈડ ૭ર મેન _ 
પાણી ર આઉસ 
સૂચના--કાચતી સીસીંમાં રાખવુ . 
નબર્‌ ૨ ફે!સફેટ એફ સોડા ૩ આઉસ 
એસીટેદ એશ સોડા ડ્ર »% 
પાણી. ૪૦ ,, 


સૂચના--ટાત કરતી વખતે એક ગમ નબર ૧ મ'થી 
લેવું અતે નબર ર્‌ નનમાંથી ચાર્‌ આંઊસ લેનું. 
ચ. 
ગોલ્ડ કલે[રાઈડે ૧ ગઝેત 


(1૧૧૮ » 


સે।ડાકારખોનેઢ હેં મેન 
સે।ડાએસીટેઠ ' ૧૦૭ાભ 
પાણી ૬ આઉસ 
છ. 
ખે રાક્ષ ૬ દ્રામ 
ગાલ્ડ કલેરાધ્ડ % ગેન 
પાણી. ૨૪ આઉસ 
સૂચના--આથી ખ્લુટોન થશે. 
0૪ 
ટગસ્ટેઠ એક્‌ સોડા ૩૦ ચેન 
ગો૯ડ કલેરાધ/ડ ૧ ,, 
, પાણી. ૮ આઉસ 


સૂચના--પાંચ આંઉસ ગરમ પાણીમાં ટગસ્ટેટ નાખી 
એ।ગળી ગયા પછી ઠંડું પડે એટલે બીજુ પાણીતે ગોલ્ડ 
કલોરાઈડે નાંખવું. આથી ટેન કાળુ થશે. 


ઝે, 
બોરાક્ષ ૧ ડ્રામ 
યુરેનીયમ નાધઠરેઠ ૪ શ્રેન 
ગોલ્ડ કલેરાધડ ૩3 ,, 
પાણી, ર૪ આઉસ 


સૂચના----આથી પણુ ટૉનીંગ કાળુ થશે. 


રારા રામજ 


( ૧૧૯ » 
*, મકરણુ ૨૬ મું. 


થજન? (સુકો દવા માટે) 


૨૦ 'ગ્રેન “૧ સ્કૃપલ 

૩ સ્કંપલ -૧ ડામ 
5૦ ગ્રેન ક 

૮ ઝામ :૧ આંઊસ 
મટે તોલા -૧ ,, 
૪૮૦ ગેન ક. 
૨૪૦ ચણેડી “૧ ,, 
૬૦ ધઊં -:૧ ,, 
૧૨ આંઊસ -૧ પાઊન્ડ , 
૩૦ ચણેોદી “૧ ઝામ 
૬૦ ધઊ અ. 

૩ ચણોઠી -૧ વાક્ષ 
૧૬ વાલ “ડે તોલે 
૧ ઘણે 2-૧ ગ્રેન 
૧ ચણેઠી “ર્‌ ,, 


૧ પૈ -૩૩ ,, 


હ ૧૨૦ ે, 


ય્‌ પૈસે :“૪છ ,,* 
જે પૈસા -૧૬૮ ઈ 


શામક ત 


વજન (પવાહી દવા માટે) 


૬૦ મીતીમ -૧ શોમ 
હ ઝામ :-૧ આંઊસ 
ર્‌૦ આંઊસ -:૧ પીનટ 


ડે 
સ પણુ? 
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